()
\/ Federacidé Catalana

FcBe de Basquetbol

Manual de I’Auxiliar de Taula

4.0.

Mecanica de
’Auxiliar de Taula

Comité i Escola d’Arbitres
Gener 2016







MECANICA DE L’AUXILIAR DE TAULA \qﬁ/

Manual del CABQ-EABQ 2015-16
FCBGQ

Podriem definir la mecanica com: “el conjunt de normes i protocols d’actuacié sorgits de
'experiencia, que serveixen per establir uns estandards comuns davant de certes
situacions”.

Aquest document pretén oferir un resum de tots aquests protocols d’actuacié. Es important
gue els Auxiliars de Taula, especialment els més novells, sapiguen com han d’actuar i que
s’espera d’ells, i que per una altra banda els Informadors tinguin un document de referencia
que els permeti homogeneitzar els criteris d’avaluacié, i tinguin clar el que han de demanar
dels companys a cada situacio.

El fet de disposar d’'un estandard d’actuacié per a
situacions concretes permetra minimitzar errades i
facilitar la creacio d’un “equip” que actui de forma
coordinada a la taula. De tota manera, és
important tenir clar que per sobre de qualsevol
Manual esta el sentit comu, i que la seva aplicacio
ens pot portar a vegades a no complir amb les
normes que es marquen en aquest Manual.
Diversos aspectes poden condicionar l'aplicacio
dels principis exposats en aquest Manual, des
dels inconvenients técnics, a daltres com
'experieéncia dels companys (que els permet a
vegades “dirigir” les tasques, la categoria o el
tipus de partit, etc.

En el fons aquest capitol, és un resum de la resta del Manual de I'Auxiliar de Taula i s’ha
pogut realitzar gracies a l'esfor¢ d’'un nombrés grup de persones (Tecnics Arbitrals,
Informadors i Auxiliars de Taula) que han col-laborat per establir aquests protocols
d’actuacio.

4.1 Tasques de 'Auxiliar de Taula

4.2 L’Anotador

4.3. El Cronometrador

4.4. L'Operador del rellotge de llancament
4.5. Instruccions d’us d’aparells electronics

4.6. Mecanica de l'auxiliar

Introduccio

Tasques pre-partit

Mecanica per a partits amb dos/tres Auxiliars de Taula.
Tasques post partit
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1. Introducci6

‘La técnica d’arbitratge és el conjunt de normes practiques que neixen de [‘experiencia
acumulada i de la constant evolucio técnica del joc que es recomana als Arbitres i Auxiliars de
Taula per facilitar la seva feina i augmentar-ne la seva qualitat’.

P —

De la mateixa manera que els Arbitres disposen
de la técnica d’arbitratge, un conjunt de normes
d’ubicacid, senyalitzaci6 i col-laboracio, els
Auxiliars de Taula també han d’unificar la forma
de dur a terme les tasques i crear una mecanica
de treball. Aquesta mecanica és un conjunt de
pautes i consells que han de permetre minimitzar
les possibles errades que es puguin cometre, i
donar solucions a les incidéncies que en ocasions
sorgeixen als partits.

Als partits coincideixen Auxiliars de Taula amb
diferents graus d’experiéncia. Per aquest motiu és
important gue es segueixi un guié unificat i es parli
un mateix “llenguatge”. Cal tenir clar quin és el
paper de cadascu a la taula i quines son les seves
responsabilitats. Moltes vegades en un exceés de
protagonisme  s’assumeixen  funcions  del
company, trepitjant-se els uns als altres. Tot i que
de ben segur aquestes actuacions es realitzen de
bona fe, i amb l'esperit d’ajut als companys, s’ha
d’intentar ajustar-se a la tasca propia.

L’objectiu basic del bon auxiliar de taula és ser
“‘invisible”. La tasca que es desenvolupa és molt
important per a la bona marxa dels partits, i sovint
no és reconeguda. Normalment no es produeixen
problemes a les taules, gairebé mai es reben
felicitacions per la tasca realitzada. En canvi quan
es produeix una errada, les minimes vegades, es
passa a ser el centre d’atencié. Quan es comet
una errada, no s’han de buscar culpables fora
d’'un mateix, s’han d’assumir les nostres errades.
Sovint quan succeeixen i son detectades generen
nervis, que poden afectar la tasca desenvolupada.

Els Arbitres, degut a la naturalesa especifica de la seva tasca, en cometen moltes més
errades, i sovint amb molta més transcendéncia que les dels auxiliars. Es important que els
membres de la taula siguin capacos de llegir el partit i anticipar situacions en partits igualats,
finals de periode, etc. Per exemple, s’ha de prestar especial atencio a finals de comptes de
14/24”, sol-licituds de substitucions i temps morts, aturades del rellotge de partit en
situacions properes al final del partit/periode, etc.
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El fet de disposar d’'unes normes clares d’actuacio
de ben segur ha de permetre minimitzar aquestes
errades, i facilitar la creacio d’un veritable “equip” a
la taula.

La taula d'un partit de basquetbol esta formada per
2/3/4 auxiliars i en alguns casos per un comissari o
delegat técnic, que comparteixen la feina i han
d’estar coordinats per desenvolupar correctament
la seva tasca.

Una part important de les errades que es produeixen a les taules son per falta de
comunicacio entre els seus membres. L'objectiu basic d’aquest Capitol 4.6. és establir una
serie de pautes, la gran majoria ja es duen a terme, i aclarir unes altres que a vegades
provoguen confusions, que serveixin com a norma d’actuacio als partits.

El Capitol de Mecanica de I'Auxiliar de Taula no deixa de ser un “Manual de qualitat’, que
pretén normalitzar la tasca dels Auxiliars de Taula mitjangant la implantacié d’'uns estandards
d’actuacio. Tanmateix, sempre que s’implanten unes normatives de qualitat es corre el risc
de que aquestes normatives tinguin més protagonisme que la propia tasca en si mateixa.
Mai hem d’oblidar que la nostra principal eina és el sentit comu, que aquest conjunt de
normes son per facilitar la nostra feina, i que en cap cas han d’arribar a interferir el
desenvolupament de la nostra feina. La categoria del partit, el nUmero d’auxiliars designats,
el funcionament dels aparells, etc. determinaran unes obligacions o d’altres a nivell de
mecanica.

Aquest Manual també ha de servir per ajudar a que el grup d’informadors unifiquin el seu
criteri, ja que sovint el missatge que es transmet és molt diferent en funcié del criteri personal
de l'informador.

El document es divideix en apartats en funcié del numero d’Auxiliars de Taula que
intervenen al partit. Independentment del numero d’auxiliars designats en un partit, hi ha
una serie de tasques i protocols que s’han de seguir abans i després del partit, i que seran
comunes a tots els casos.

Com a resum, és important recordar que les bases de la mecanica dels Auxiliars de Taula
son:

Comunicacio, col-laboracio i sentit comu
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2. Tasques pre-partit

2.1. Preparacio previa al partit

El partit comenca en el moment en que es rep la designacié. Ja fa algunes temporades que
esta en funcionament I'’Area Privada on els col-legiats reben les seves designacions.

Un cop es disposa de les designacions, cal preveure el desplagcament al camp. Actualment
la pagina web de 'FCBQ ens ofereix molta informacié per ajudar-nos en aquest sentit, ja que
la quantitat d’informacié disponible és cada vegada més gran. Des de I'Area Privada es posa
a la nostra disposicio tota la informacié necessaria: noms i telefons dels companys, mapa de
la situacio de la pista de joc, etc.

4 688 - PEDRO FERNANDEZ LAGE ~

Designacions \”

/ Federacié Catalana Comié - Escola d'Artitres
fceq  de Basquetbol

Pendents  Descarregades | Rebutjades

Mostrar 10 [ resultats per pagina Buscar:

Dia Horari Poblacio Descarreg gar Estat

Dimecres 24/06/2015 Tarda Barcelona 3 Descarrega Valida

Mostrant pagina 1 de 1 soveror [l seave

\/ Federacié Catalana Comité - Escola d'Arilres

fcea  de Basquetbol

Dades del camp de joc

COMITE D'ARBITRES B.C. - C.B. ESCOLA D'ARBITRES

Daces part o
23122015 20:45

Daces squips Equip Local
comTE DARBITRES B.C.
Equip Visitant Co et
CB, ESCOLA D'ARBITRES TARONJA NEGRE

DadesColegsts  Funcié Nom | Cognomms Teléton Poblackt
Anotador PEDRO FERNANDEZ LAGE _ (688} 66666666  BARCELONA
Cronamets ador JOSEP IBANEZ MENYU _(653) 0666666 BARCELONA

Operador RLL SERGI PUJOLS MARTINEZ (749) 666666666
Ajudant Anotador GEMMA BOERA CARNICERO  (505) 66066666 BARCELONA

Per lallel de proteccié de dades, en cas de fer un us indegut de les dades personals de companys teus, |a responsabilitat
recauria sobre tu. Alxi doncs, cal que tinguls molta cura en no mostrar aquest document a terceres persones

Els Arbitres tenen I'obligacié de contactar préviament sempre que sén designats per partits
d’arbitratge doble. Tot i que aquesta obligacié no existeix entre els Auxiliars de Taula, no
estaria de més contactar amb els companys a mode de cortesia.

Es especialment important que contacteu amb els companys en el cas que tingueu
qualsevol tipus d’incidéncia imprevista d’ultima hora que no us permeti arribar al camp dins
dels terminis establerts. Per una altra banda cal recordar les normes d’utilitzacié dels serveis
d'urgéncies i de substituts que estan explicats als Manuals de Normes Internes i
Administratives.
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2.2. Arribada al camp.

Tal com s’indica al capitol 2.1. del Manual de Normes administratives cal arribar amb 45
minuts d’antelacié sobre 'hora oficial d’inici del partit a tots, excepte aquells partits amb tres
Auxiliars de Taula designats, als que caldra arribar amb una hora d’antelacié.

Categoria del partit Temps d’arribada
EUROLEAGUE - ULEB 100 minuts
ACB - FIBA 1 hora

FEB (LEB, EBA, LFB, LFB-2) 1 hora

Copa Catalunya (Masc. i Fem.)
Primera Catalana (Masc.)

Junior i Cadet Preferent (Masc. i Fem) & el
(partits amb almenys tres auxiliars de taula)
Resta de categories Comite i Escola 45 minuts

Es important cuidar la preséncia, i arribar al
camp correctament uniformat. Cal ser educat i
respectuds amb tots els participants, sense
mostrar un excés de familiaritat en el tracte,
gue pugui donar peu a malentesos, ja que
sou els representats de 'FCBQ a les pistes.

Un cop s’arriba al camp, cal presentar-se a la
resta de I'equip arbitral. Si és necessari els
Auxiliars es canviaran al seu vestidor, si es
gue en disposen. En cas contrari podran fer
servir els dels Arbitres.

L’Euroleague ha establert dins de les seves
normes l'obligatorietat de que els Arbitres i
Auxiliars de Taula mantinguin una breu
xerrada una hora abans de [linici del partit.
Aquesta xerrada pre-partit amb els Arbitres
sobretot és necessaria després de que
s’hagin produit canvis de regles, o quan hi
hagi dubtes sobre com actuar en
determinades situacions.

La majoria de partits als que intervenim com Auxiliars de Taula s6n de competicions de
'FCBQ, aquest fet ofereix 'avantatge de que sovint coneixem als Arbitres designats per
dirigir els partits. Als partits de competicions organitzades per altres Federacions/Entitats
(FEB, ACB, Euroleague, FIB, etc.) hi ha una certa desconeixenca dels Arbitres i dels seus
protocols d’actuacié. Es bo en aquests casos oferir als Arbitres la possibilitat de fer aquesta
xerrada si ho creuen necessari.

Es important sortir a pista amb el suficient temps per omplir l'acta i comprovar el
funcionament dels aparells. En algunes competicions els Auxiliars de Taula tenen la
obligacié de sortir a pista acompanyant als Arbitres quan resten 20 minuts per l'inici del partit.
En aquests casos una vegada fetes totes les comprovacions a la taula, tornaran al vestidor.
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2.3. Comprovacions previes al partit.

Entre 45 i 20 minuts abans de I'hora d’inici del partit cal dirigir-se a
4 5 O O la taula i comprovar que els aparells funcionin correctament i que
el club local hagi disposat de tot el material necessari.

Tots els membres de la taula han de col-laborar a dur a terme totes aquelles comprovacions
necessaries. També caldra contactar amb els responsables de l'equip local, o els
organitzadors en cas que n’hi hagi per preguntar per aspectes relacionats amb el partit (es
fara 0 no presentacid, quan, minuts de silenci o actes d’homenatge, modificacions de la
durada dels intervals o temps morts, etc.)

El reglament estableix la disposici6 oficial dels auxiliars a les taules de cronometratge. Tot i
aquest fet, en moltes ocasions la configuracié dels aparells electronics (endolls, preses de
corrent, cablejat...) no permet respectar la disposicio reglamentaria.

En taules per a dos auxiliars la posicio és indistinta, en taules per a tres auxiliars I’Anotador

Sempre estara al mig. En el cas que hi hagués comissari o delegat tecnic, el
Cronometrador restara a una banda, i 'Anotador i 'Operador del rellotge de llangcament
segons a l'altre.

Dos Auxiliars de Taula: Tres Auxiliars de Taula (competicions FCBQ):
la posicio del Cronometrador i de I’Anotador restara enmig del Cronometrador i 'Operador del 24,
I’Anotador és indiferent que podran variar les seves posicions.

N« - : _ & 2.
Cronometrador Anotador Operador R. LL. Anotador Cronometrador

Pista de joc
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Abans d’iniciar-se el partit cal realitzar les seglients comprovacions:

Anotador

» Disposar d’acta de joc de la competicié i categoria adient. Es recomanable disposar
d’'un joc de reserva i un paper per apuntar possibles incidéncies.

» Boligrafs blaus o negres i vermells.
» Paper carbo
» En el cas de fer servir acta digital, comprovar els endolls i el seu funcionament.

Cronometrador

» El funcionament general del marcador: temps, punts, periode...
Que la botzina sona de forma automatica al final dels periodes.
Comprovar, si s’escau, que el tauler s’il-lumina al final dels periodes.
Disposar, almenys, d’'un crondmetre manual, un xiulet i paper per apuntar.

Comprovar com es realitzen rectificacions (tant de temps com de punts, faltes, faltes
d’equip, etc.)

s 3 5 S

Operador del rellotge de llancament

» La sincronitzaci6 del rellotge de partit amb el rellotge

» Funcionament del senyal sonor del rellotge de possessio.

» Possibilitat de programar el temps restant

» Funcionament de l'aparell. Existeixen diversos models d’aparells,
i cadascu d’ells té una mecanica diferent. L’aparell hauria de:

- Mostrar el compte enrere en segons (excepte aquelles
competicions on sigui necessari mostrar les decimes de
segons dels darrer segons de possessio).

- No mostrar cap xifra quan cap equip tingui control de la
pilota o quan quedin menys de 14/24 segons pel final del periode.

- Poder-se reiniciar indistintament a 14/24 segons.
- Poder ser reiniciat a 14 segons quan esta apagat.
» El funcionament general de I'aparell: encesa, aturada, botzina...
» El funcionament amb el rellotge del partit: aturada conjunta, encesa independent...

#» Disposar, almenys, d’'un cronometre manual, un xiulet, paper per apuntar i els cartrons
indicadors de 5i 14”

Tasques conjuntes
» Que la disposicié de la taula permeti una bona
visibilitat.
#» Que es disposen de tots els estris necessaris a
la taula:
- Indicadors de falta personal.
- Indicadors de faltes d’equip.
- Fletxa d’alternanca.
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2.4. Xerrada prepartit

Com s’ha comentat repetidament, és recomanable que els Auxiliars quedin abans del
partit i entrin a les instal-lacions tots junts. Aquesta estona prévia a I'entrada al camp ens
servira per comencar a “formar equip”. Es el moment ideal per fer tertulia i posar-nos al
dia els uns dels altres.

Una vegada dins de les instal-lacions, tindrem una serie d’obligacions. Aixd no vol dir que
ja no podem tornar a parlar de tems particulars, pero haurem de tenir molt clar quines son
les nostres obligacions, i prestar sempre la maxima atencié per desenvolupar la nostra
tasca correctament.

Després de l'arribada al terreny de joc, i una vegada ubicats a la taula d’anotacio, els
Auxiliars realitzaran una xerrada per facilitar i preparar adequadament les tasques
encomanades, formar equip i reforgar la unitat. En aquesta xerrada es tractaran els
seguents punts:

« Hora d’inici del partit: Sempre que existeixi possibilitat, ha de posar-se el temps que
manca per l'inici de I'encontre en el marcador, consultant sempre als Arbitres i al
responsable de la competicié el criteri que seguiran.

o Canvis recents de les regles i interpretacions oficials de joc.

« Condici6 del partit: grau de dificultat, factors externs i interns de I'encontre, situacio
a la lliga (Fase Regular, Fase Final, Play-off, etc.), categoria, etc. Aixo significa
afrontar tots els partits amb igual serietat, indistintament de la seva condicié.

« Coordinacié del procediment a seguir i repartiment de responsabilitats en diferents
situacions d’acord amb el que s’explica en aquest Manual.

o  Situacions especials de les instal-lacions: inexisténcia o ubicacié dels aparells i
marcadors, irregularitats en el seu funcionalment, banquetes, taula d’auxiliars...

» Metode de comunicacié tant amb els Arbitres com amb els altres oficials de taula.
« Normes de comunicacio entre els auxiliars i el comissari, si n’hi ha.
« Revisié del material necessari.

Material a carrec dels auxiliars:
— Boligrafs negres/blaus i boligrafs vermells.
— Calques negres/blaves i vermelles, en bon estat.
— Jocs d’actes de reserva.
—  Fulls d'informe i suspensio per pluja.
— 1regle (o similar)
— Paper blanc per poder anotar qualsevol incidencia.
— Carpeta-clip o tauler per enganxar l'acta.
— Cronometre.
—  Xiulet.
— Cartons de 51 14 segons.
Material aportat pel Club local / Entitat organitzadora:
— Consoles dels aparells electronics (marcador, 24 segons i marcador auxiliar de faltes) en el cas que la
instal-lacié en disposi.
— Banderes indicadores de Faltes d’equip.

- “‘ 6‘ — .
- Banderes indicadores de Faltes de jugador. > | ﬂ < ‘
- Fletxa d’alternanca. « 4 \ 1 =
&= P

— Acta de joc de la categoria del partit.

En determinades competicions, els Arbitres o el comissari poden requerir la preséncia
dels Auxiliars de Taula per realitzar aquesta xerrada conjuntament.
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2.5. Emplenament de I’acta

Entre 20 i 10 minuts abans de I'hora d’inici del partit caldra
2 O O O demanar llicencies als equips i complimentar I'acta de joc. Es

tracta d’'una tasca conjunta de tots els auxiliars, i no Unicament de

I’Anotador.

Operador R. LL. Anotador Cronometrador
Demanar llicéncies Emplenar l'acta Demanar les
als equips i llicencies als equips,
comprovar-les comprovar-les, i

posar en marxa el
rellotge quan restin
(almenys)20 minuts.

Anotador

» Emplenara la capcalera i la resta de dades de I'acta.
» Completara les alineacions dels equips.
» Comunicara als Arbitres possibles incidencies amb les alineacions i llicencies.

Cronometrador

» Posara en marxa el rellotge de partit quan restin, com a minim, 20 minuts per
I’hora oficial d’inici del partit.

» Col-laborara a I'hora de demanar i comprovar les llicéncies dels participants.

» Fara sonar la botzina de partit en preséncia dels Arbitres.

Operador del rellotge de llancament

» Comprovara el funcionament general de I'aparell: encesa, aturada, botzina, etc.

» Fara sonar el senyal del rellotge de llangament en preséncia dels Arbitres.

» Comprovara el funcionament amb el rellotge del partit: aturada conjunta, encesa
independent, etc.

» Comprovara la posicié dels rellotges de 24”. En cas d’estar a terra, és recomanable
que es trobin a la diagonal oposada a la que fan servir els Arbitres.

Cal tenir en compte que els equips no tenen cap obligacié de facilitar les llicencies amb més
antelaci6 dels 20 minuts indicats pel reglament. Es normal que als partits de les
competicions de 'FCBQ, habitualment es juguen diversos partits en una mateixa franja
horaria i aquests terminis no es compleixen. En sessions de més d’un partit seguit cobra
especial importancia la col-laboracié de la resta d’auxiliars amb I'’Anotador.

Amb I’aparicié de la nova aplicacio de llicéncies, els processos de presentacié de documentaci6 a
la taula d’Auxiliars pot tenir variacions.
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2.6. Signatura dels entrenadors

Almenys 10 minuts abans de I'hora indicada per a l'inici del partit els
equips facilitaran el cinc inicial i el capita de cada equip. En primer lloc
ho fara I'equip local i seguidament el visitant.

£

Operador R. LL. Anotador Cronometrador
Demanar sortides a Marcar sortides, Demanar sortides a
I'equip més proper capitans i signatura de I'equip més proper

I'entrenador. Un cop
signada tancar la zona
d’inscripcions.

caupa- COMITE D' ARBITRES B.C.
AnOtador Iﬁr-zn)I (3r-4t) f {extres) '
L’Anotador és 'encarregat d’enregistrar les sortides. Les | ™™™ LLL : L[] |
marcara amb una creu blava, i esperara a que l'equip |5, 1!1 }Em | BI: }ilj} |
surti a pista en el moment d’iniciar-se el partit per — -
encerclar-les amb una rodona vermella. uitties ] E [ FALTES

, . , . 645 | FEIXA I | o[®

En el moment en que 'entrenador o el capita de 'equip [s4s | vernancez o. | 3
faciliti les sortides i signi I'acta procedira a tancar la zona Lt ias pe
d’anotacié. A les competicions de 'FCBQ el segon [oo7 [soto MA | 14 >
entrenador podra signar si aixi ho desitja. R e

811 | RENART, (CAP) J. 39

043 | JEREZ, R. 51 (30

368 |LLOP, X |e4 |30

115 [MuRozZ, Ic. |72

157 |Eress ANGUERA—1/,/ i

121 |=@@e~ gaRcIA ™ — J7 —

E-2E-D-J ™~

A les competicions de I'FCBQ, un cop I’acta estigui signada per I'entrenador o el capita de I’equip,
cap jugador o entrenador podra ser afegit o eliminat de I’acta. Unicament es podran corregir els
dorsals dels jugadors en cas que estiguin equivocats.

La resta de competicions tenen normatives especifiques sobre aquests aspectes.

10
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L’equip local, o l'organitzacid, comunicara amb temps suficient si es

realitzara presentacio, i en quin moment es dura a terme. El manual
d’arbitratge doble de la FIBA recomana que la presentacié es realitzi

quan resten 6 minuts per a I'hora d’inici del partit.

£

Operador R. LL.

Anotador

Es recomanable
repassar el contingut de
l'acta amb les
alineacions facilitades

Cronometrador

Avisara als Arbitres
per tal que aquests
facin formar als
jugadors per la

per I'speaker presentacio.

També caldra que es comuniqui si s’ha de realitzar un minut de silenci, o qualsevol
homenatge o lliurament de premis. En el cas del minut de silenci, aquest es realitzara en el
moment en que els jugadors surtin a pista per iniciar el partit, i tindra una durada aproximada
entre 30 i 40 segons.

Cronometrador

El Cronometrador és l'encarregat d’avisar als
Arbitres quan restin 6 minuts per iniciar-se el
partit.

Si la presentacio s’allarga, el rellotge de partit
S’aturara quan restin tres minuts per iniciar el
partit, excepte que es produeixi una indicacié en
sentit contrari per part dels Arbitres o del
comissari.

Excepte en els casos en que hi hagi indicacions en sentit contrari, el Cronometrador aturara el
rellotge quan aquest mostri 3:00, si la presentacié encara no ha finalitzat.

11
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2.8. Protocol per a I'inici de partit

] Quan restin 3 minuts per iniciar-se el partit, el Cronometrador avisara a
3 . O O I'arbitre per tal que indiqui aquest fet als participants. EI crondometre de

partit continuara en marxa.

Cronometrador

Avisara als Arbitres
gue resten 3 minuts

1 . 30 Quan resti un minut i mig per al comengament del partit, el
. Cronometrador fara sonar el seu senyal. En aquest moment l'arbitre

indicara als equips que I'escalfament ha finalitzat.

‘))) 01 .3 min ‘)))

Cronometrador

Fara sonar el senyal
del marcador quan
restin 1:30 per
comencar el partit

Quan restin 30 segons per iniciar-se el partit, el Cronometrador fara

sonar la botzina, per indicar que els jugadors es dirigeixin a pista per

) iniciar el partit. En aquest moment aturara el cronometre de joc i
posara al marcador el temps corresponent per iniciar el 1r periode.

El Cronometrador controlara manualment els trenta segons restants, i fara sonar el seu
senyal un cop s’hagin exhaurit.

<)

Cronometrador

‘))) Aturara el rellotge quan restin 30
segons i fara sonar el senyal del
marcador.

Controlara manualment els darrers
30 segons i tornara a fer sonar la
botzina.

‘))) Posara al marcador el temps per

iniciar el partit

; 1 "}

12
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2.9. Minut de silenci (altres actes)

Els partits de basquetbol s6n esdeveniments esportius on es concentra una gran quantitat
de public. Per aquest motiu els Clubs o les entitats organitzadores dels Campionats
acostumen a utilitzar els previs als partits per retre homenatge a persones que ens han
deixat recentment, i en alguns casos per retre homenatge a figures destacades per les seves
fites aconseguides.

Els organitzadors de la competicio informaran amb temps suficient si és previst realitzar
algun tipus d'acte en els prolegdmens del partit. Es obligacié dels Auxiliars de Taula
comunicar aquest fet als Arbitres amb la maxima antelacié possible, i d’'aquesta manera
establir el protocol d’inici de partit.

En el cas del minut de silenci, es realitzara quan els
jugadors es disposin a iniciar el partit, després de rebre
les darreres instruccions dels seus entrenadors. El
Cronometrador fara sonar la botzina (que assenyala la
fi del temps previ al partit) per cridar a pista als
jugadors.

Els Arbitres faran formar als membres del cinc inicial de
cada equip, a mitja pista, de la seguent forma:

e Els jugadors formaran una fila paral-lela a les
linies limitrofes de banda, situant-se al costat
dels Arbitres (que restaran al mig del camp), al
costat del camp on es troba la banqueta.

e Els jugadors i Arbitres miraran cap a la grada
principal (la grada on es troba la llotja), o cap a
la grada on hi hagi més gent (en cas que no hi
hagi llotja). En cas de dubte o en partits on no hi
ha grada els equips miraran cap a la taula i les
banquetes.

Un cop els jugadors estiguin formats, el Cronometrador iniciara el minut de silenci fent sonar
la seva botzina. En aquest moment tots els membres de la Taula d’Auxiliars i de les
banquetes d’equip es posaran drets.

El Cronometrador controlara la durada del minut de silenci amb un aparell manual (mai amb
el marcador electronic del partit). Un cop finalitzat el minut de silenci tornara a fer sonar la
seva botzina, i llavors els jugadors es prepararan per iniciar el partit.

' En el cas que els organitzadors de la
competicio tinguin previst realitzar algun
altre acte, que en ocasions pot realitzar-
se durant la mitja part, caldra adaptar els
a9 diferents protocols per tal de prestar la
& maxima col-laboracio per part de I'equip
| arbitral.

13
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Durant els 10 darrers minuts per iniciar el partit, el resum de tasques a realitzar és:

Anotador

» Cal fer les darreres comprovacions. En cas que hi hagi estadistica oficial és
recomanable comprovar que els inscrits a I'acta i a I'estadistica coincideixen (fer-ho
abans de la signatura dels entrenadors).

»  Si hi ha marcador per indicar les faltes i punts dels jugadors, també cal comprovar que la
numeracié dels equips és correcta i correspon amb l'acta.

» Comprovar que tots els acompanyants a les banquetes estan identificats i poden
romandre-hi, en cas contrari avisar a I'arbitre principal.

Cronometrador

a»  Seguir el protocol descrit als punts anteriors.
Operador de 24”

» Fer les darreres comprovacions de I'aparell.
» Deixar que soni I'aparell perqué els Arbitres puguin escoltar quin so té.
» Comprovar gue es disposa de tot el material per iniciar el partit.

2.10. Mecanica a la mitja part

Tan bon punt finalitzi el segon periode el Cronometrador posara el temps corresponent al
descans al marcador, sense que aquest mostri cap periode, i el posara en marxa. Es seguira
el mateix procés que per iniciar el partit en allo referent als 3’, 1:30’ i 30 segons.

En el cas que els Arbitres no estiguin presents a la pista quan restin 3’, no s’ha
d’aturar el rellotge. En aquesta situacié el Cronometrador fara sonar la seva senyal als 3’.
Quan restin cinc minuts per descansos de 15 minuts, o quan restin 3 per descansos de 10
minuts 'Operador del rellotge de llancament anira al vestidor dels Arbitres per avisar-los
d’aquest fet.

Durant la mitja part és obligatori que almenys un dels Auxiliars de Taula es quedi a la taula
per tal de comprovar que el marcador funciona correctament, i que no és manipulat, i que un
dels Auxiliars (preferiblement d’Anotador) porti 'acta al vestidor dels Arbitres perque la
repassin.

Sovint, a les competicions de I'FCBQ, ens trobem amb franges horaries amb dos o tres
partits que es juguen seguits. La mitja part és un bon moment per intentar demanar les
llicencies als equips que jugaran el partit posterior. EI Cronometrador i 'Operador de 24” han
de ser els encarregats de fer aquesta gestio.

Durant la mitja part, cada Auxiliar té les segiients obligacions:
Anotador

« Canviar la fletxa d’alternanga en preséncia de I'arbitre principal.
«» Tancar 'acta i portar-li a I'arbitre al vestidor per tal que la repassi.

14
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Cronometrador

» Posar en marxa el temps de linterval (Si és possible amb el numero de periode en
blanc, o mostrant 0).

» Posar en marxa un crondometre manual per controlar el temps de l'interval.

«» Baixar els indicadors de faltes d’equip, i en el cas que n’hi hagi ,esborrar les faltes
d’equip del marcador.

» Avisar als Arbitres quan restin 3 minuts, 1:30 i 30 segons. En el cas que els Arbitres no
estiguin presents a pista quan restin 3 minuts, fer sonar el claxon del marcador.

Operador del rellotge de llangcament

» Baixar I'indicador de faltes d’equip del seu costat de la taula

»  Oferir un crondmetre als Arbitres per tal que controlin el temps de descans.

» En cas que els Arbitres no estiguin a pista, anar a buscar-los al vestidor quan restin cinc
minuts (3 minuts en el cas de descansos de 10 minuts) perqué estiguin a pista amb
temps suficient per iniciar el partit.

Operador R. LL. Anotador Cronometrador
Baixar Indicador Canviar la direccio de Baixar Indicador
faltes d’equip. la fletxa d’alternanca faltes d’equip.

VISITANT en preséncia dels
Comprovar que es Arbitres. Programar al

realitza el canvi de marcador el temps

la fletxa. de la mitja part i
posar-lo en marxa

(si és possible el
periode marcara 0)

Controlar el temps Tancar I'acta i portar-la Controlar el temps
restant de mitja al vestidor dels restant de mitja part
part en un Arbitres perque la en un crondmetre
cronometre manual repassin. manual (oferir-lo als

arbitres)

REPETIR ELS PASOS INDICATS AL PUNT 2.7:
PROTOCOL PER D’INICI DEL PARTIT

VISITANT

15
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Cal repetir la mecanica de la mitja part explicada al punt 2.8. EI Cronometrador posara el
temps establert per a linterval. Depenent de la competicié ens podem trobar amb intervals

d’un o dos minuts.
Intervals d’1 minut

El Cronometrador posara 1 minut al marcador i el
posara en marxa (Si és possible amb el nimero de
periode en blanc, o mostrant 0).

Quan restin 10 segons per finalitzar linterval fara
sonar la botzina i posara el temps de joc del seguent
periode.

Quan hagués transcorregut el minut d’interval, i el
marcador estigui preparat per iniciar el periode,
tornara a fer sonar la seva botzina.

Si els Arbitres i els equips estan preparats per retornar
a pista abans, quan han transcorregut 50 segons no
caldra fer sonar la botzina, i es posara directament el
temps per iniciar el seglient periode.

Intervals de 2 minuts

El Cronometrador posara 2 minuts al marcador i el
posara en marxa (Si és possible amb el numero de
periode en blanc, o mostrant 0).

Quan restin 30 segons per finalitzar l'interval fara
sonar la botzina i posara el temps de joc del segient
periode (excepte si rep indicacions per part dels
organitzadors de la competicio).

Quan haguessin transcorregut els dos minuts de
descans, i el marcador estigui preparat per iniciar el
periode, tornara a fer sonar la seva botzina.

Si els Arbitres i els equips estan preparats per retornar
a pista abans de la fi de l'interval, no caldra fer sonar
la botzina, i es posara directament el temps per iniciar
el seguent periode.

Cronometrador

Programar al
marcador el temps
de l'interval i posar-

lo en marxa (si és
possible el periode
marcara 0)

Quan restin 10
segons per l'inici del
periode, fara sonar
la botzina del partit.

Llavors programara
el temps del seguent
periode al marcador
i fara sonar de nou
la seva botzina.

Cronometrador

Programar al
marcador el temps
de l'interval i posar-

lo en marxa (si és
possible el periode
marcara 0)

Quan restin 30
segons per l'inici del
periode, fara sonar
la botzina del partit.

Llavors programara

el temps del segtient
periode al marcador
i fara sonar de nou

Alguns marcadors presenten dificultats a I'hora de programar el temps de joc (ja sigui la seva botzina.
per la complexitat d’aquesta operacié o perque el temps ja esta programat i no es pot
modificar). En aquests casos queda a criteri del Cronometrador deixar finalitzar el

temps de l'interval en comptes de treure el temps quan restaven 10/30”.
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2.12. Quadre resum de la mecanica d’inici de partit o periode

ACB, Euroleague, Fiba, Adecco Oro i Plata i lliga femenina |

20 15 6 3 2 1:30
minuts minuts minuts minuts minuts minuts

. Xiular, aturar i
L Xiular
Interval inici del Posada en i posar el temps
: Presentacio (excepte o
partit marxa Euroleague) per iniciar
9 periode
Xiular, aturar i
Interval entre 1r-2n Posada en posar el temps
i 3r-4t periode marxa per iniciar
periode
. Xiular, aturar i
. . Xiular
Interval entre 2n i Posada en Avisar als (excepte posar el temps
3r periode marxa Arbitres Euroleague) per iniciar
periode
Interval entre 4t g CUTE
eriode i periode Posada en posar el temps
P exter)a marxa per iniciar
periode

Liga EBA, Liga Femenina 2

20 10 6 3 2 1:30
minuts minuts minuts minuts minuts minuts

Aturada si Xiular, aturar i
Interval iqici del Posada en Presentacié no hi ha Xiular posar (_el_tgmps
partit marxa acabat la per iniciar
presentacio periode
Xiular, aturar i
Interval entre 1r-2n Posada en posar el temps
i 3r-4t periode marxa per iniciar
periode
Xiular, aturar i
Interval entre 2n i Posada en Ayisar als Xiular posar el temps
3r periode marxa Arbitres per iniciar
periode
Xiular, aturar i
Posada n
marxa per iniciar
extra .
periode

Competicions FCBQ

20 10 6 3 1:30 60
Resten ; . . . )
minuts minuts minuts minuts minuts segons

Aturada si Xiular, aturar i
Interval inici del Posada en - no hi ha . posar el temps
partit marxa Presentacio acabat la Kiular per iniciar
presentacio periode
Xiular, aturar i
Interval entre 1r-2n Posar en posar el temps
i 3r-4t periode marxa per iniciar
periode
Xiular, aturar i
Interval entre 2n i Posada en Avisar als . posar el temps
. AL Xiular NI
3r periode marxa Arbitres per iniciar
periode
Xiular, aturar i
Int(lerval'entrg el Posada en posar el temps
periode i periode o
extra marxa per iniciar
periode
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3. Mecanica per a dos/tres Auxiliars de Taula

A continuacioé trobareu una descripcié de les accions a realitzar en els partits, en funcio de
l'accié del joc que s’hagi produit, i del numero d’Auxiliars de Taula designats per cada partit.

La descripcié de tasques a realitzar en partits amb quatre Auxiliars de Taula designats les
trobareu en un apartat posterior.

Totes les accions seran descrites fent servir el seguent patro:

Mecanica de dos Auxiliars Mecanica de tres Auxiliars

-
- Z L _ﬁ =3
Anotador Cronomet. Operador Anotador Cronomet.
R. LL.

Acci6 de joc

Descripci6 cronologica de les tasques a realitzar
per cadascun dels membres de la Taula

A més també podreu consultar en requadres annexes a cadascuna de les explicacions breus
consells aixi com informacions relacionades ja explicades en altres capitols dels Manuals i
Reglaments del CA-EABQ, que poden ser referits a taules amb dos o tres auxiliars,
independentment de la columna on es trobin.

Independentment del numero d’auxiliars designats per al partit, en el cas que hi hagi Comissari o
Delegat Técnic, aquest seura entre mig del Cronometrador i de ’Anotador.

1
1
1
i
i Normalment no ens trobem amb partits amb ajudant d’Anotador designat per la Federacio. En el
' cas que n’hi hagi, la seva funcié és col-laborar amb I’Anotador (cantant el partit), controlar el
. marcador on es mostren les faltes de cada jugador i els punts que ha anotat, aixecar els
i indicadors de falta personal dels jugadors, aixi com donar suport a la resta de companys.

1

1

1

1

1

1

1

En cas que no hi hagi ajudant d’Anotador, i la competicid requereixi utilitzar el marcador_auxiliar
(faltes i punts de jugador), sera una persona designada pel club local I’encarregat d’utilitzar aquest
marcador. Aquesta tasca, en cap cas haura de ser realitzada pels Auxiliars de Taula designats per

a aquell partit.
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3.1. Inici de partit o periode
Mecanica de dos Auxiliars Mecanica de tres Auxiliars
¥ 10:00
r-:u [ ]
LOCAL VISITANT Anotador Cronometrador Operador R. LL. Anotador Cronometrador
1 Preparar el Preparar el
PERIODE marcador per l'inici marcador per l'inici
del periode: del periode:
FALTES e Temps inicial e Temps inicial
e Periode e Periode
corresponent corresponent

__________________________________________________________________________________________________

' Es important que en aquest moment tant I’Anotador com el Cronometrador i I'Operador del rellotge de llangament comprovin !
i que el marcador estigui correcte, i que no estiguin posats els pilots de faltes personals, ni aixecades les banderes indicadores |
| de faltes d’equip. i

Quan els jugadors
es dirigeixen a
pista el
Cronometrador diu
en veu alta els
jugadors que
surten de cada
equip

Sortida de jugadors a pista

A(a dalt) surten
4511,19i31i

19

B(a baix) surten
489,15i21 ii

Quan els jugadors
es dirigeixen a
pista el
Cronometrador diu
en veu alta els
jugadors que
surten de l'equip
que té la banqueta
situada al seu
costat

A(a dalt) surten
4511,19i31i

Quan els jugadors
es dirigeixen a
pista el
Cronometrador diu
en veu alta els
jugadors que
surten de l'equip
que té la banqueta
situada al seu
costat

B(a baix) surten
4,89,15i21
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3.1. Inici del partit o periode (2)

Confirmacié del cinc inicial Caldra que I’Anotador:

e En el cas del 1r periode, encerclara amb una rodona vermella els jugadors del cinc inicial.

eipa: C.0>. BAC DE RODA
Tempsmons [T [ T T 1T 1] e Alaresta de periodes marcara les sortides dels jugadors que encara no haguessin participat al
Faltes. w[G12]3] 3 rtit
Y CODDl 00D partit.
G| rovouswowos  |E|E) r e Si algun dels jugadors, no pertany al cinc inicial, o no esta inscrit a I'acta I'"Anotador ho
V[041 |ANGUERA EA 4 . N . . R s g . . .
cazinavramo v 15 comunicara al Cronometrador i aquest avisara a [larbitre immediatament per solucionar
ESS > 2= aquesta situacio.
o |3%e | BoTines 2L . o , . . I . : .
e e Yeananmes 513 e Igualment, cal avisar als Arbitres si els equips es disposen a iniciar el periode en direccid
024 | ONNA “M. 19 1
261 | MITIANA (cAP)J.C- |3 Incorrecta
623 mwm} RODRIGUEZ (’ébﬂ /\\
73] evrren A \S\DAURA _ B. Anotador Cronometrador Operador R. LL. Anotador Cronometrador
L’Anotador avisa al En aquest moment L’Anotador avisa al
e — Cronometrador que I'Operador del R de Cronometrador que
’ Y, FYSAIS Port tot és correcte. LL no té cap tasca tot és correcte
I r periode 2n periode

(B m A1 B m A

Sortides
comprovades.

Tenimun A-B.
tot correcte

El Cronometrador
confirma que tot es
correcte, i déna
I'OK als Arbitres.

Tot correcte.

concreta. Cal que
presti atencio a
gualsevol detall
gue es pugui
produir.

Sortides
comprovades
. Tenimun
A-B. tot
correcte

En el cas dels partits de categories amb normativa d’alineacié cal recordar que els entrenadors tenen l'obligacié de donar les
sortides i signar la conformitat abans de l'inici de cada periode.

El Cronometrador
confirma que tot es
correcte, i dona
I'OK als Arbitres.

Tot correcte.

Sy
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Posada en marxa del Crono

Establiment de la fletxa
d’alternanca

Anotador

Tan aviat com un
dels equips
assoleixi el control
de la pilota a la
pista, FAnotador
establira la
direcci6 de la
fletxa d’alternanca.

Cronometrador

En el moment en
que la pilota es
tocada al salt entre
dos per un dels
saltadors, el
Cronometrador
encendra el
rellotge del temps
de joc.

B

Quan un jugador a
pista obtingui el
control de la pilota,
el Cronometrador
iniciara el compte
de possessio.

Operador R. LL.

Quan un jugador a
pista obtingui el
control de la pilota,
I'Operador del
rellotge de
llancament el
posara en marxa
per iniciar el
compte de
possessio.

Anotador

Tan aviat com un
dels equips
assoleixi el control
de la pilota a la
pista, I’Anotador
establira la
direcci6 de la
fletxa d’alternanca.

Vi

FCBQ

Cronometrador

En el moment en
gue la pilota es
tocada al salt entre
dos per un dels
saltadors, el
Cronometrador
encendra el
rellotge del temps
de joc.

1
FAMm

Es imprescindible conéixer les normes de joc. Cal tenir en compte que si es sanciona qualsevol accié abans que cap equip
hagi establert el control de la pilota a la pista de joc, /a fletxa no s’establira fins que un equip assoleixi el control d’una pilota viva

a la pista de joc.

En els inicis de periode és important prestar atenci6 al funcionament del cronometre i de I'aparell de 24”. EI Cronometrador i
I'Operador del rellotge de llangament cal que tinguin a I'abast un cronometre per tal de portar el control del temps de forma

manual en cas de mal funcionament del marcador.

Es recomanable que I’Anotador porti un registre per escrit de les situacions en que s’ha produit una pilota retinguda. Es pot
aprofitar el marge superior de I'acta (I'espai que es retalla) per apuntar aquesta informacio.
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Arbitres la direccié
de la fletxa
d’alternancga.

partit, com de
possessio de 24°.

Per aquest motiu
es recomana que
el Cronometrador
canti en veu alta
el temps restant
de partit i
possessio.

Resten 6,23 i
portem 11 de
possessio.

temps restant de
possessio quan el
joc es va aturar.

Per aquest motiu
es recomana que
I’Operador del
R.LL. canti en
veu alta el temps
restant de
possessio.

Portem 11 de
pOssessio.

Arbitres la direccié
de la fletxa
d’alternanca.

FCBQ
3.2. Procés d’alternanca
L'Arbitre assenyala una situacio Mecanica de dos Auxiliars Mecanica de tres Auxiliars
de pilota retinguda.
Anotador Cronometrador Operador R. LL. Anotador Cronometrador
El Cronometrador L’Operador  del El Cronometrador
atura el rellotge de Rellotge de atura el rellotge de
partit. Es important llangament  atura partit. Es important
que sigui conscient el rellotge de que sigui conscient
del temps restant possessio. Es del temps restant
L’Anotador en el moment de important que sigui L’Anotador en el moment de
mostrara als l'aturada, tant de conscient del mostrara als l'aturada, tant de

partit, com de
possessio de 24,

Per aquest motiu
es recomana que
el Cronometrador
canti en veu alta
el temps restant
de partit.

f Resten 6,23

El procés del servei d’alternanga finalitza quan la pilota toca o és legalment tocada per un jugador a pista. Cal recordar que en
cas de que l'arbitre sancioni falta personal abans que la pilota sigui tocada, la fletxa no ha de ser canviada. Si per al contrari, es
sanciona una violacié de I'equip que realitza el servei, el procés d’alternanga es considerara finalitzat i la fletxa sera canviada.
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FCBQ
3.2. Procés d’alternanca (2)
La pilota és legalment tocada Anotador Cronometrador Operador R. LL. Anotador Cronometrador
per un jugador a la pista de joc. i ;
L’Anotador dona L’Anotador dona
suport al suport al
Cronometrador quan Cronometrador
la pilota es posa en = Cer e L’Operador del quan la pilota es El Cronometrador
joc. posa en marxa el R.LL. posa en posa en joc. posa en marxa el
rellotge de partit i el marxa el rellotge de rellotge de partit.

de possessié. possessio. Joc

i @i “ a

En el moment en
que el servei es

En el moment en que
el servei es considera
realitzat ’Anotador ha

de canviara la direcci6 cons;,idera rgalitzat El Cronometrador
’Anotador >
) ; delaflexa El Cronometrador o T comprovara que la
Un cop realitzat el servei, d'alternanga, iho dird  comprovara que la e fletxa ha estat
I'’Anotador canvia la fletxa en veu alta. fletxa ha estat flotxa daltornanga corr?rc;g?ent
d’alternanca. correctament O giraca.

girada.

Lluita,
canviem la
fletxa.

canviem la
fletxa.

1 1
]
i Cal tenir especial cura en aquelles situacions on es demana un temps mort o una substitucio, i queda pendent de realitzar el !
: servei d’alternanga. Un mecanisme per no oblidar-se en agquestes situacions és que I’Anotador tingui la fletxa agafada, o a sobre !
: de l'acta. :

1
i L’Anotador portara un registre per escrit de les situacions en que s’ha produit una pilota retinguda. Es pot aprofitar el marge !
| superior de I'acta (I'espai que es retalla) per apuntar aquesta informacio. :

23
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3.3. Posada en marxa/aturada del rellotge

L’Arbitre fa sonar el seu xiulet
per sancionar una falta o
violacio, o per qualsevol altre
motiu.

L'Arbitre posa la pilota a
disposicio del jugador que ha de
realitzar el servei, i inicia el
compte de cinc segons.

Sempre que no hi hagi rellotges de llangament visible, és recomanable avisar als equips del temps de possessio restant,
aixecant el cartr6 de 14 segons si ho considerem necessari, encara que només és obligatori fer-ho als serveis de banda a
conseguiencia de faltes o violacions on es concedeix un nou compte de 14 segons.

Mecanica de dos Auxiliars

Ealdy

Anotador

En cas de disposar
de marcador
electronic,
I’Anotador
comprovara el
temps restant.

Cronometrador

En el moment en
que larbitre fa
sonar el seu xiulet
el Cronometrador
aturara el rellotge
del temps de joc.

Es important que
sigui conscient del
temps restant en el

moment de
l'aturada, tant de
partit, com de

possessio de 24”.

Sempre que sigui
necessari, el cronom.
aixecara el cartré

indicatiu de 14 segons

per avisar als equips.

24

Operador R. LL.

En el moment en
que larbitre fa
sonar el seu xiulet
I’Operador del
R.LL aturara el
compte de
possessio.

Es important que
sigui conscient del
temps restant en el

moment de
l'aturada, tant de
partit, com de

possessié de 24’

@

Mecanica de tres Auxiliars

Ealdy

Anotador

En cas de disposar
de marcador
electronic,
I’Anotador
comprovara el
temps restant.

Q

\Wi

FCBQ

Cronometrador

En el moment en
que larbitre fa
sonar el seu xiulet
el Cronometrador
aturara el rellotge
del temps de joc.

Es important que
sigui conscient del
temps restant en el

moment de
I'aturada

Especialment en taules de dues persones és important que tant el
Cronometrador com I’Anotador siguin conscients del temps restant, i en el
cas que es produeixi un problema amb el temps, ho puguin resoldre
rapidament.
A determinades competicions del maxim nivell, s'obliga a que els auxiliars
portin un registre escrit del temps restant cada vegada que s’atura el
rellotge de partit.
Aquesta mesura és opcional, i en cap cas interferira les tasques a realitzar.

Recordeu: LES TASQUES PROPIES DE CADA FUNCIO SON LES MES
IMPORTANTS. NO DEIXEU QUE MECANISMES DE CONTROL I/O
AJUT RESTIN CONCENTRACIO DEL VERITABLEMENT IMPORTANT.
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FCBQ
3.3. Posada en marxa/aturada del rellotge (2)
La pilota toca o és tocada Mecanica de dos Auxiliars Mecanica de tres Auxiliars
legalment per un jugador a la
pista, i I'arbitre realitza el senyal ‘ ‘
de donar temps de joc
Anotador Cronometrador Operador R. LL. Anotador Cronometrador
L’Anotador
El Cronometrador col-laborara dient El Cronometrador
posara en marxa el joc, en el moment posara en marxa el
L’Anotador rellotge del partit i el en que un jugador rellotge del partit.
_coI-Iaboraré dient rellotge de L'Operador del r. de toca la pilota dins de
joc, en el moment llancament. LL. s'assegurara la pista.
en que un jugador gue el dispositiu
toca la pilota dins de s’inicia
la pista. correctament.

a

Especialment en taules de dues persones és important que tant el Cronometrador com I’Anotador siguin conscients del temps
restant, i en el cas que es produeixi un problema amb el temps, ho puguin resoldre rapidament.

A determinades competicions del maxim nivell, s'obliga a que els auxiliars portin un registre escrit del temps restant cada vegada
que s’atura el rellotge de partit.

Agquesta mesura és opcional, i en cap cas interferira les tasques a realitzar.

Recordeu: LES TASQUES PROPIES DE CADA EUNCIO SON LES MES IMPORTANTS. NO DEIXEU QUE MECANISMES
DE CONTROL /O AJUT RESTIN CONCENTRACIO DEL VERITABLEMENT IMPORTANT.

__________________________________________________________________________________________________
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3.4. Darrers minuts de partit

Darrers minuts de partit

Anotador

Quan restin tres per
arribar a  I'dltim
minut del darrer
periode o periode
extra I’Anotador
avisara al
Cronometrador
d’aquest fet.

Un minut
per aturar

Ho tornara a repetir
quan restin 30
segons.

30 segons
per aturar

Quan restin 5
segons per arribar
als 2 darrers minuts
del partit, 'Anotador
fara un conte enrere
en veu alta:

Cinc, quatre,
tres, dos, un
aturem

Cronometrador

En aquest moment
el  Cronometrador
confirmara que s’ha
entrar al minut 9, i
caldra aturar el
cronometre després
de cistella.

Minut 9,
aturem

després de
cistella

Operador R. LL.

Anotador

Quan restin tres per
arribar a ['dltim
minut del darrer
periode o periode
extra I’Anotador
avisara al
Cronometrador
d'aquest fet.

Un minut
per aturar

Ho tornara a repetir
quan restin 30
segons.

30 segons
per aturar

Quan restin 5
segons per arribar
als 2 darrers minuts
del partit, ’/Anotador
fara un conte enrere
en veu alta:

Cinc, quatre,
tres, dos, un
aturem

Vi

FCBQ

Cronometrador

En aquest moment
el  Cronometrador
confirmara que s’ha
entrar al minut 9, i
caldra aturar el
cronometre després
de cistella.

Minut 9,
aturem

després de
cistella

En el cas que el crondmetre no sigui
electronic, sera el Cronometrador /'encarregat :
realitzar tots aquests avisos a I’Anotador. |

1
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3.4.1. Darrers segons de periode

Darrers segons de periode

Anotador
Quan restin 24” per
finalitzar el periode,

I’Anotador avisara que
és tracta de la darrera
possessio de 24,

Ultim

I compte de
> 24"

Tornara a avisar
quan restin 14” del
periode.

- Ultim
¥ compte de
147
/’\‘/

f ok, Uttim de
24

f ok, Ultim de
14

Cronometrador

Resten 10 segons de partit i encara hi_ha

possessio:
L’Anotador ajudara al
company amb el

compte de possessio.

Segueix,
segueix, ...

El

Cronometrador
controlara la possessio

i el temps de partit

. @

Resten 10 segons de partit i ja no hi ha

possessio:
L’Anotador fara un
compte enrere en veu
alta dels deu darrers
segons del partit quan
deixi de ser necessari
ajudar amb el compte
de possessio:

Deu, nou, vuit,
set, sis, cinc,
quatre, tres, dos,
un, final

En el cas que el
cronometre  no

sigui  electronic,
el
Cronometrador

sera l'encarregat
realitzar tots
agquests avisos a
I’Anotador.

»

Vi

FCBQ

Operador R. LL. Anotador Cronometrador
Quan restin 24” per
finalitzar el periode,

I'’Anotador avisara que
és tracta de la darrera
possessio de 24,

2 Ultim
compte de
24~
-

Tornara a avisar
quan restin 14” del
periode.
Ultim
i compte de
147

Resten 10 segons de partit i encara hi ha possessio:

L’Operador del L’Anotador ajudara al
R.LL. controlara la company amb el
possessio compte de possessio.

Segueix,
segueix, ...

Resten 10 segons de partit i ja no hi ha possessio:

L’Anotador prestara
atencio al joc i
col-laborara amb el
control de les
banquetes.

L’Operador del R.LL.
fara un compte enrere
en veu alta dels deu
darrers segons  del
partit mentre controla el
temps restant de partit.

' Sempre que no hi hagi compte de possessio
' als darrers segons del partit, 'Operador del
' rellotge de llancament portara el control del

Deu, nou, vuit,
set, sis, cinc,
quatre, tres, dos,
un, final

temps de joc amb un crono manual.

_____________________________________
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FCBQ
3.5. Cistella
Un equip aconsegueix una Anotador Cronometrador Operador R. LL. Anotador Cronometrador
cistella, concedida per I'arbitre
El  Cronometrador El  Cronometrador
és l'encarregat de és lencarregat de
“cantar” la cistella, “cantar” la cistella,
indicant: indicant:
- Valor de la cistella. - Valor de la cistella.
, - Jugador que L’Anotador  respon - Jugador que
L'Anotador  respon I'aconsegueix. - E—— totalo de I'aconsegueix.
confirmant el total e _ 1o14) de punts de punts de cada equip.  ~ Jotal de punts de
punts de cada equip. a1 i : -
l'equip. Els punts sempre equip.
Els punts sempre _ : , ) - Minut de i
; : Minut de joc. shan de dir en -~ Minutde joc.
shan de dir en L’Operador del

l'ordre: equip A -

l'ordre: equip A - R.LL. es centrara .
H Dosftres punts equ B.
equip B. del4B (42 en el control de les Dostres punts
l’egque_rra:,ssén .posseS§i0nS, i Correcte, 526 l,gijeia()i%n .
 minut - intentara donar 6, minut 3.
Correcte, 5a6 suport als ‘
companys, .

A la veaad lit A la vegada, pujara comprovant, per A la vegada realitza A 12 vegada, pujara
p atvega a realiiza g5 punts al marcador exemple, que el I'anotacio els punts al marcador
anotacio ) electronic si n’hi ha. resu_ltat_ al marcador corresponent a I'acta electronic.
corresponent a l'acta sigui correcte.

de joc. de joc.

¥ 07:30

LOCAL VISITANT

1

PERIODE

Quan un equip aconsegueix una cistella, i I'arbitre fa el senyal de concessié de la mateixa cal prestar atencié a /arbitre que
concedeix els punts, especialment quan pot haver-hi dubtes si la cistella és de dos o tres punts. Tots els Auxiliars de Taula
intentaran prestar atencié al senyal de l'arbitre, tot i que la principal responsabilitat sera de I'’Anotador, que no realitzara
l'anotacio a 'acta sense verificar el senyal de l'arbitre.

FALTES FALTES

En cas de dubte caldra esperar a la primera situacié de pilota morta per preguntar a l'arbitre.

En aquest tipus de jugades, el Cronometrador pot fer un senyal indicant el valor de la cistella amb la ma, buscant el contacte
visual amb l'arbitre que ha concedit la cistella.

! Es important “cantar” el resultat cada cistella, per tal que en el cas que hi hagi una errada, aquesta pugui ser detectada
i i corregida de forma molt rapida.
1
1

Sovint hi ha sol-licituds de temps mort després de cistella, recordeu pujar els punts al marcador immediatament
L despres de concedir el temps mort.

28
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3.5.1. Cistella als dos darrers minuts del darrer periode (0 periodes extres)

Anotador Cronometrador Operador R. LL.

Un equip aconsegueix una
cistella, concedida per I'arbitre,
quan resten menys de 2 minuts

del darrer periode

En el moment en que
es produeix una
cistella dins dels dos
ultims minuts (entre
2:00i 0:00) del darrer
periode (o periodes
extres), el
Cronometrador
aturara el temps de
joc.

També cantara la
cistella com s’indica
al punt 3.5.

L’Anotador  respon
confirmant el total de
punts de cada equip.

Dosdel'l1 B
(11a
I’esquerra), son
79, minut 9

Els punts sempre
s’han de dir en N
l'ordre: equip A - {;} -
equip B. :
Correcte, 792 Quan la pilota es
posa en joc, el

Cronometrador posa
marxa el

o en
A la vegada realitza 0
14 ;3 9 g crondmetre.

I'anotacié

L’Operador del

A4 7 corresponent a l'acta & 3 R.LL. es centrara
de joc. =M en el control de les
N possessions, i
-\ﬁ/ 0 1 - 3 0 Un cop el rellotge intentara donar
- de partit esta en suport als
LOCAL VISITANT funcionament (o bé companys,
I'arbitre fa sonar el comprovant, per
4 seu xiulet) el exemple, que el
Cronometrador resultat al marcador
pujara els punts al sigui correcte.
marcador.

29

Anotador

L’Anotador respon
confirmant el total
de punts de cada
equip. Els punts
sempre s’han de
dir en l'ordre: equip
A — equip B.

Correcte, 79 a

78

A la
realitza
corresponent a
I'acta de joc.

vegada
l'anotacio

Vi

FCBQ

Cronometrador

En el moment en
gue es produeix una
cistella dins dels
dos dltims minuts
(entre 2:00 i 0:00)
del darrer periode (o
periodes extres), el
Cronometrador
aturara el temps de
joc.

També cantara la
cistella com s’indica
al punt 3.5.

Dosdel'll1 B
(11a
I’esquerra), son

79, minut 9

—a

Quan la pilota es
posa en joc, el
Cronometrador
posa en marxa el
cronometre.

%Jn \ ﬁ

Un cop el rellotge
de partit esta en
funcionament (o
bé larbitre fa
sonar el seu xiulet)
el Cronometrador
pujara els punts al
marcador.
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3.6. Falta personal

Anotador

L’Arbitre sanciona una falta
personal, técnica o
desaualificant

En aguest moment
I’Anotador buscara la
falta a l'acta, i es
preparara per aixecar
la bandera de
personal
corresponent. També
dira de quina falta es
tractaria

Si és del 7 sera
primera

Cronometrador
Quan l'arbitre sanciona
la falta, el cronom.
atura el rellotge de
partit.

A @

Quan [arbitre xiula la
falta, el Cronometrador
intentara avancar-se a
la  senyalitzacio i
“cantar” de qui ha estat
la falta.

Falta local (a
dalt),
Del (dorsal) 7

Quan [arbitre indica la

falta a la taula, el

cronom. /a “‘cantara” en
el seguent ordre:

- La cistella és o no
reeixida (en cas d’
accio de tir).

- El ndm. del jugador
que ha fet la falta.

- L’equip infractor (A o
B, a dalt 0 a baix...)

- Penalitzaci6 (banda o
ndmero de t.ll.).

- Temps restant de
partit i de possessio

Val la cistella del
13, fan 45. Falta
del 7 a dalt, minut
8, 1 tir lliure pel

13 pendent,
Resten 2:43

30

Operador R. LL. Anotador

@

~m—

L’Operador del
R.LL. comprovara
el temps restant de
possessio i de partit.
En aquest moment

I’Anotador buscara la

falta a I'acta, i dira de

quin nimero de falta

es tractaria

Si és del 7 sera
primera

N\

FCBQ

Cronometrador
Quan l'arbitre sanciona
la falta, el cronom.
atura el rellotge de
partit.

a

Quan larbitre xiula la
falta, el Cronometrador
intentara avancar-se a
la  senyalitzacio i
“cantar” de qui ha estat
la falta.

Falta local (a
dalt),
Del (dorsal) 7

Quan larbitre indica la
falta a la taula, el
cronom. /a “cantara” en
el segient ordre:

- La cistella és o no
reeixida (en cas d’
accio de tir).

- El ndm. del jugador
gue ha fet la falta.

- L'equip infractor (A o
B, a dalt 0 a baix...)

- Penalitzaci6 (banda o
namero de t.ll.).

- Temps restant de
partit i de possessio

No val la
cistella. Falta
del 7 a dalt,
minut 8, banda.
Resten 2:43 117
de possessio.



MECANICA DE L’AUXILIAR DE TAULA
Manual del CABQ-EABQ 2015-16

3.6. Falta personal (2)

Anotador

Un cop finalitza la
senyalitzacié per part
de larbitre i el

Cronometrador ha
“cantat” la falta,
I’Anotador:

- Aixecara lindicador
de falta personal.

- Anotara la falta (de
jugador i d’equip)

- Anotara la cistella
(en cas que hi
hagués).

- Anotara el
paréntesi dels tirs
lliures i el tirador (en
cas que hi hagués).

- Anotara la falta
d’equip i cantara al
crono les faltes
d’equip.

Primera del 7 A.
Quarta falta
d’equip. 4a 4
faltes d’equip.
2 del tretze que
fan 45, 1 tir
Iliure pendent.
Resultat 45-43

v 02:43 8

LOCAL VISITANT

1

PERIODE 13 45 8

FALTES FALTES

Cronometrador

El Cronometrador
realitzara les segients
tasques:

- Pujara els punts al
marcador (en cas
que hi hagi cistella i
marcador
electronic).

- Aixecara el cartré

d’avis de possessio
(si s’escau).

- Respondra al
company.

Correcte 45—
43,4 a2 faltes
d’equip.
14 de
possessio!!!

31

Operador R. LL.

L’Operador del
rellotge de
llancament aixecara
lindicador de
personal del
jugador, i resetejara
l'aparell de
possessio al temps
que sigui necessari.

Anotador

Un cop finalitza la
senyalitzaci6 per part
de larbitre | el
Cronometrador ha
“cantat” la falta,
I'’Anotador:

- Anotara la falta (de
jugador i d’equip)

- Anotara la cistella
(en cas que hi
hagués).

- Anotara el
parentesi dels tirs
lliures i el tirador (en
cas que hi hagués).

- Anotara la falta
d’equip i cantara al
crono les faltes
d’equip.

Primera del 7 A.
Quarta falta
d’equip. 4 a2
faltes d’equip.
2 del tretze que
fan 45, 1 tir
lliure pendent.
Resultat 45-43

Vi

FCBQ
Cronometrador

El Cronometrador

realitzara les seguents

tasques:

- Pujara els punts al
marcador (en cas
que hi hagi cistella i
marcador
electronic).

- Respondra al
company.

Correcte 45 —
43, 4 a2 faltes
d’equip.
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3.6. Falta personal (3)

Anotador

¥ 02:43

LOCAL VISITANT

1

PERIODE o oo,
o

FALTES

3 faltes d’equip
«—

Cronometrador

Si el marcador disposa
d’indicadors de falta
personal, tan aviat com
la pilota estigui a
disposicié del jugador
gue realitzara el servei,
afegira la falta i posara
el pilot al marcador.

FALTES

En el cas que la falta sigui la tercera
d’equip, el membre més proper a la
banqueta d’aquest equip ho comunicara de
forma verbal (independentment de que el
marcador també mostri informacid).

3 faltes d’equip
—

RECOMANACIO:

==

Si la falta personal és la quarta d’equip, el
membre més proper a la banqueta d’aquest
equip aixecara lindicador de 5 faltes
d’equip (quan la pilota estigui a disposicio
del jugador que efectuara el servei).

Vi

FCBQ

Operador R. LL. Anotador Cronometrador

Si el marcador disposa
d’indicadors de falta
personal, tan aviat com
la pilota estigui a
disposicié del jugador
que realitzara el servei,
afegira la falta i posara
el pilot al marcador.

FALTES

En el cas que la falta sigui la tercera d’equip, el membre més proper
a la banqueta d’aquest equip ho comunicara de forma verbal
(independentment de que el marcador també mostri informacio).

3 faltes d’equip 3 faltes d’equip

Si la falta personal és la quarta d’equip, el membre més proper a la
banqueta d’aquest equip aixecara lindicador de 5 faltes d’equip.
(quan la pilota estigui a disposicié del jugador que efectuara el

servei).
3e

Anotador

] Cronometrador

. Primera del 7 A. Tercera
2 d’equip.
3 a2 faltes d’equip
y

Moltes vegades, els auxiliars amb menys experiencia no tenen la suficient agilitat com per aixecar rapidament els indicadors de falta personal quan actuen com a
Anotadors. Queda al vostre criteri decidir qui sera I’encarregat d’aixecar els indicadors, amb I’inica condicié de que la persona que ho faci, ja sigui ’Anotador o el
Cronometrador, s’encarregui de fer-ho durant tot el partit. En aquest cas caldra seguir la segiient mecanica:

1
1
1
1
1
1
1
.
1
1
1
1
1
1
1
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Vi

FCBQ

3.6.1. Falta personal amb tirs lliures

1 1
1 1
' Quan [arbitre assenyali una falta que comporti una penalitzaci6 de tirs lliures, caldra repetir tot el procés descrit al punt 3.6 (tot |
: tenint en compte que el rellotge de possessio sera resetejat). :
: Un cop s’han fet els anteriors processos caldra: :
1 1

Anotador Cronometrador Operador R. LL. Anotador Cronometrador
L’Anotador cantara L’Anotador cantara
els tirs lliures: Una vegada llancat els tirs lliures: Una vegada llancat

- Tir lliure pel jugador
X(sobre X punts)
- Tirs lliures restants.

Tirael 7A
sobre 27
punts. Resta
un Tir lliure
més.

L’Anotador
confirmara el
tempteig

Ok,3a6

el tir lliure, el

Cronometrador

respondra:

- Punt/ Fallat

- Total de punts de
l'equip.

- A falta d’X tirs

Punt, s6n 3
Falta un tir
Iliure més.

Després dels tirs lliures el
cronom. encendra el
rellotge de temps quan la
pilota sigui legalment
tocada per un jugador a
pista, després del rebot o
després de del servei de
fons en tir lliure convertit.

- Tir lliure pel jugador
X(sobre X punts)
- Tirs lliures restants.

Tirael 7A
sobre 27
punts. Resta
un Tir lliure
més.

L’Anotador
confirmara el
tempteig

Ok,3a6

el tir lliure, el

Cronometrador

respondra:

- Punt/ Fallat

- Total de punts de
l'equip.

- A falta d’X tirs

Punt, sén 3
Falta un tir
Iliure més.

Després dels tirs lliures el
cronom. encendra el
rellotge de temps quan la
pilota sigui legalment
tocada per un jugador a
pista, després del rebot o
després de del servei de
fons en tir lliure convertit

_____________________________________________________________________________________________________________________________________

A continuacio us recordem alguns consells: i
Cal prestar atencio6 al temps de joc. Ser conscients del temps de partit restant al marcador. i
Es recomana no fer servir I'indicador de faltes personals de jugadors del marcador, en taules amb dos auxiliars. ]
Mai aixequeu l'indicador de personals de jugador abans que I'arbitre confirmi el nimero fent el senyal a la taula. :
Es molt important que el Cronometrador recordi en tot moment: El temps restant quan es va produir la falta / El temps de possessio amb el que es reprendra el joc. / El jugador que!
hauria de llangar tirs lliures / El lloc des d’on s’ha de reprendre el joc. i
Com hem comentat en moltes ocasions en aguest manual, el més important és que realitzeu la vostra tasca correctament. El fet d’apuntar totes aquestes dades en un paper pot !
servir d’ajut, pero en cap cas ha d’interferir la vostra feina. :
Si creieu que aquest mecanisme pot gjudar-vos, endavant!! Apunteu en un paper tot allo que creieu convenient, pero no perdeu de vista que aquesta tasca és Gnicament auxiliar. !
1
1
1
1

Tingueu sempre present el millor consell que us podem donar: APLIQUEU EL SENTIT COMU!!I!
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3.7. Substitucions

Anotador Cronometrador

Quan un jugador sol-licita una substitucid,
sera responsabilitat de I'auxiliar que es troba
més a prop d’aquesta banqueta avisar al

company.
Canvi a la dreta Canvia
I’esquerra
+— e

Cal controlar que el jugador que vol entrar a
pista es trobi preparat per fer-ho, i comprovar
el seu dorsal.

Entrara el 7 a dalt.
Encara no esta preparat.
Canvi preparat.
Jugador, si us plau, la
samarreta per dins.

.

Es molt important
que I’Anotador
comprovi
préviament a la
concessio de la
substitucio que el
jugador pot actuar
(esta inscrit a I’acta,
no té cinc faltes, o
dues antiesportives,
etc.)

Ok, ja havia jugat o entra a pista
per primer cop.
El 7 no esta inscrit a I’acta.
El 7 porta cinc faltes...

34

Operador R. LL.

Quan un jugador
sol-licita una
substitucio, sera
responsabilitat de
l'auxiliar que es troba
més a prop d’aquesta
banqueta avisar als
companys.

Canvi a la dreta g
=
()
e

Cal controlar que el
jugador que vol

entrar a pista es trobi
preparat per fer-ho, i
comprovar el seu
dorsal.

Entrara el 7 a dalt.
Encara no esta
preparat.
Canvi preparat.
Jugador, si us plau,
la samarreta per
dins.

Vi

FCBQ
Anotador Cronometrador
Quan un jugador
sol-licita una
L’Anotador substitucio, sera

col-laborara en
aquesta tasca amb

els companys
(especialment amb
el Cronometrador)

responsabilitat de
l'auxiliar que es
troba més a prop
d’aquesta banqueta
avisar als companys.

Canvia
I’esquerra
—>

Cal controlar que el
jugador que vol
entrar a pista es trobi
preparat per fer-ho, i
comprovar el seu
dorsal.

Entrara el 7 a dalt.
Encara no esta
preparat.
Canvi preparat.
Jugador, si us plau,
la samarreta per
dins.

Es molt important
que I’Anotador
comprovi
préviament a la
concessio de la
substitucio que el
jugador pot actuar
(esta inscrit a
l’acta, no té cinc
faltes, o dues
antiesportives, etc.)

Ok, ja havia jugat o entra a pista
per primer cop.
El 7 no esta inscrit a I’acta.
El 7 porta cinc faltes...
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3.7. Substitucions (2)

Anotador Cronometrador

Si es produeixen diverses jugades, i no hi ha
oportunitat per concedir la substitucio, caldra
que l'auxiliar recordi la substitucié al

company.
Continua el Continua el Canvi
canvi a la dreta a I’esquerra
“— a e
A la primera

oportunitat de canvi, i
un cop l'arbitre hagi
finalitzat la
comunicacié amb la
taula, el
Cronometrador fara
sonar el seu senyal
per concedir el canvi.
Es important que
mentre l'arbitre fa el
senyal, el
Cronometrador aixequi
la ma per tal d’avisar
gue es produira una
substitucio.

LD

L’Anotador prestara
atencio al temps
restant per si es
produeix alguna

incidéncia al rellotge

de partit.

35

Operador R. LL.

Si es produeixen
diverses jugades, i
no hi ha oportunitat

per concedir la
substitucié, caldra
que l'auxiliar recordi
la substitucio al
company.

Continua el N
Canvi a la dreta =
4—

. A

L’Operador del
rellotge de
llangcament prestara
atencio6 al temps
restant (tant de partit
com de possessio)
per si es produeix
alguna incidencia al
rellotge de partit.

Resten 7:23 i
14 de pos.

Anotador

L’Anotador
controlara que es
realitzi la substitucio
correctament, i
l'anotara a l'acta si
és necessari.

@

N\

FCBQ

Cronometrador

Si es produeixen
diverses jugades, i
no hi ha oportunitat

per concedir la
substitucié, caldra
que l'auxiliar recordi
la substitucio6 al
company.

Continua el
Canvia
I’esquerra
A la primera

oportunitat de canvi,
i un cop l'arbitre hagi
finalitzat la
comunicacié amb la
taula, el cronom.fara
sonar el seu senyal
per concedir el canvi.
Es important que
mentre l'arbitre fa el
senyal, el cronom.
aixequi la ma per tal
d’avisar que es
produira una
substitucio.

LT
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3.7. Substitucions (3)

Anotador Cronometrador Operador R. LL. Anotador

Després que el
cronom. hagi concedit
el canvi, l'arbitre
autoritzara I'entrada a
pista del jugador
substitut.

El cronom. “cantara”
els jugadors que
entren a pista,.
Mantindra el brag
aixecat, fins rebre
I'aprovacio de

L’Operador del
rellotge de
llangament “cantara”
els jugadors que

HAnotador. entren a pista (de la L’Anotador marcara
—_— les sortides a I'acta troba mes properaa  de joc (préviament ja
4'1 @ de joc (préviament ja la seva QOSICIO)- havia verificat que
AR | havia verificat que Mantindra el brag els jugadors eren
12 X els jugadors eren aixecat, flns'.’rebre facultats per poder
73 facultats per poder El cronom. faréI' un I'aprovacio de jugar) i donara la
"‘a X jugar) i donara la gest d’aprovacio a I’Anotador. seva aprovacio al
seva aprovacio al I'arbitre per Entrenel 9 iel Cronometrador
Cronometrador. reprendre el joc “e
: després de » Sortides
Con?;rrg\?:jes i comprovar que ~— comprovades i
anotades cada equip anotades
disposa de 5 B Ioe
()); jugadors a pista. :: (;?
<
12 X vaS
1% (X

A continuaci6 us recordem alguns consells:

Sovint es produeixen errades relacionades amb les substitucions. Cal comprovar sempre que els jugadors gue demanen entrar a pista puguin fer-ho.
Per una altra banda, cal recordar que els canvis els han de demanar els jugadors, i no els entrenadors.

Vi

FCBQ

Cronometrador
Després que el
cronom. hagi
concedit el canvi,
l'arbitre autoritzara
I'entrada a pista del
jugador substitut.

El cronom. "cantara”
els jugadors que
entren a pista (de la
banqueta més
propera a la seva
posicid). Mantindra el
brac aixecat, fins
rebre I'aprovacié de
I’Anotador.

Entrael -
7A
§ &

El cronom. fara un
gest d’aprovacio a
l'arbitre per
reprendre el joc
després de
comprovar que
cada equip
disposa de 5
jugadors a pista.

Y-

Als darrers minuts de partits amb tempteig igualats acostumen a produir-se situacions de substitucions estil “handbol”, cal prestar especial atencio a que els jugadors substituits no

tornin al partit, i els substituts no siguin canviats fins que hi hagi una situacié de joc amb rellotge en marxa.

Moltes vegades aquestes substitucions es produeixen durant temps morts i sense avis previ a la taula. Intenteu preveure aquesta situacio, i repasseu les sortides abans de donar

autoritzacio als Arbitres.

1
1
1 1
. :
| 1
| 1
1
. :
! — . . . . . . . . . . s ”, . .
: Es important saber llegir el partit per triar en quines ocasions podem arriscar per concedir una substitucio ‘justa”: tercera o quarta falta personal, jugador lesionat... 1

1

1
. :
| 1
| 1
1
- :
1
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3.8. Temps Morts
Cronometrador

Anotador

Quan un entrenador o ajudant d’entrenador
sol-licita un temps mort, sera responsabilitat
de l'auxiliar que es troba més a prop
d’aquesta banqueta avisar al company.

Temps mort a Temps mort a
la dreta I’esquerra
— i )

Si es produeixen diverses jugades, i no hi ha
oportunitat per concedir el T.M, caldra que
l'auxiliar recordi el T.M. al company.

En aquestes situacions és aconsellable
confirmar amb I'entrenador que encara desitja
sol-licitar el temps mort. El contacte visual en
aquestes situacions és imprescindible.

El Cronometrador
establira contacte
visual amb
I'entrenador de I'equip
que ha demanat un
temps mort i
confirmara amb un
senyal que atendra la
seva sol-licitud.

»

L’Anotador
confirmara al
Cronometrador que
l'equip que ha
sol-licitat els temps
mort en té de
disponibles.

A I’equip A no
li queden temps.
A l’equip B li
queden dos
temps.

37

Operador R. LL.

Quan un entr. o
ajudant d’entr. sol-licita
un temps mort, sera
responsabilitat de
l'auxiliar que es troba
més a prop d’aquesta
banqueta avisar al
company.

Temps mort a
la dreta
—

Si es produeixen
diverses jugades, i no
hi ha oportunitat per
concedir el T.M, caldra
que l'auxiliar recordi el
T.M. al company.

Vi

FCBQ

Anotador Cronometrador
Quan un entr. o
ajudant d’entr. sol-licita
un temps mort, sera
responsabilitat de
l'auxiliar que es troba
meés a prop d’aquesta
banqueta avisar al
company.

Temps mort a
e I’esquerra
4 —_—)

w

Si es produeixen
diverses jugades, i
no hi ha oportunitat
per concedir el T.M,
caldra que l'auxiliar

recordi el T.M. al

company.

L’Anotador confirmara El Cronometrador

al Cronometrador que establira contacte
I'equip que ha visual amb

sol-licitat els temps
mort en té de
disponibles.

I'entrenador de I'equip
gue ha demanat un
temps mort i
confirmara amb un
senyal que atendra la
seva sol-licitud.

»

A ’equip A no
li queden temps.
A l’equip B li
queden dos
temps.
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3.8. Temps Morts (2)

VISITANT

PERIODE

Anotador

Cronometrador

El protocol per concedir un temps mort sera el
mateix que l'explicat a l'apartat 3.7 per les
substitucions. Cal tenir en compte que sovint
es concediran temps morts i substitucions a
les mateixes ocasions de pilota morta.

L’Anotador prestara
atencio6 al temps
restant per si es
produeix alguna

incidéncia al rellotge

de partit.

L’Anotador
enregistrara el temps
mort a l'acta de joc i

comunicara als
companys els temps
gue ha demanat
cada equip.

El Cronometrador fara

el senyal de temps
mort (després de
cistella rebuda per

l'equip que ha

sol-licitat el T.M. o
quan l'arbitre hagi
finalitzat la seva

comunicacié amb la

taula).

LIPLD

Un cop l'arbitre fa el
senyal concedint el
Tems Mort:

El Cronometrador
controlara la durada
del T.M. (si és
possible amb el
marcador del partit, i
si no amb un
cronometre auxiliar) i
marcara el temps al
marcador quan sigui
possible

% 3
-3
bl

38

Operador R. LL.

Anotador

Vi

FCBQ

Cronometrador

El protocol per concedir un temps mort sera el mateix que Il'explicat a
l'apartat 3.7 per les substitucions.

Cal tenir en compte que sovint es concediran temps morts i substitucions
a les mateixes ocasions de pilota morta.

L’Operador del rellotge
de llangament
prestara atencio al
temps restant (tant de
partit com de
possessio) per si es
produeix alguna
incidencia al rellotge
de partit.

Resten 7:23
i
14 de pos.

L’Anotador prestara
atenci6 al temps
restant per si es
produeix alguna

incidencia al rellotge

de partit.

L’Anotador
enregistrara el temps
mort a l'acta de joc.

=21

Ternps morts [y (&)
| 1

El Cronometrador fara
el senyal de temps
mort (després de
cistella rebuda per
l'equip que ha
sol-licitat el T.M. o
quan l'arbitre hagi
finalitzat la seva
comunicacié amb la
taula).

LD

Un cop l'arbitre fa el
senyal concedint el
Tems Mort:

El Cronometrador
controlara la durada
del T.M. (si és
possible amb el
marcador del partit, i
si no amb un
cronometre auxiliar) i
marcara el temps al
marcador quan sigui
possible.
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3.8. Temps Morts (3)

7:23

VISITANT

3

PERIODE

Anotador Cronometrador

El cronom. buscara el
contacte visual amb
els Arbitres, i els
indicara I'equip que ha
demanat el T.M. i els
gue porten demanats
cada equip.
També cal indicar als
Avrbitres, si es tracta
d’'un T.M. als dos
darrers minuts de
partit, des de quin lloc
caldra realitzar el
servei posterior.

al

Després de 50 segons
des del moment en
que l'arbitre concedeix
el T.M. el cronom. fara
sonar el seu senyal.

“ &

Després de 60 segons
des del moment en
que l'arbitre concedeix
el T.M. el cronom. fara
sonar el seu senyal

“ @

39

Els temps morts, son
el moment ideal per
tal que I'Anotador
aprofiti per repassar
I'acta.

Operador R. LL.

L’Operador del rellotge
de llangament
col-laborara amb el
control de les
possibles substitucions
gue es realitzaran
durant el partit, aixi de
que no es produeixin
incidéncies amb el
rellotge del temps de
partit o de possessio.

Vi

FCBQ

Anotador Cronometrador

El cronom. buscara el
contacte visual amb
els Arbitres, i els
indicara I'equip que
ha demanat el T.M. i
els que porten
demanats cada equip.
També cal indicar als
Avrbitres, si es tracta
d’'un T.M. als dos
darrers minuts de
partit, des de quin lloc
caldra realitzar el
servei posterior.

sl

Després de 50

segons des del

moment en que
l'arbitre concedeix el
T.M. el cronom. fara
sonar el seu senyal.

“ &

Després de 60

segons des del

moment en que
I'arbitre concedeix el
T.M. el cronom. fara
sonar el seu senyal

“ &

Els temps morts, s6n
el moment ideal per tal
que I’Anotador aprofiti

per repassar I'acta.
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3.8. Temps Morts (4)

Anotador Cronometrador

El Cronometrador és
el responsable de
donar I'OK a l'arbitre
per la represa del joc.
Només ho fara
després de
comprovar que els
dos equips disposen
de 5 jugadors a pista
i que cap jugador

Operador R. LL.

Anotador

Vi

FCBQ

Cronometrador

El Cronometrador és el
responsable de donar
I’OK a l'arbitre per la
represa del joc. Només
ho fara després de
comprovar que els
dos equips disposen
de 5 jugadors a pista i
que cap jugador
actua il-legalment.

actua il-legalment.

o - ¥

Consells d’ actuacio per situacions de Temps Morts i/o Substitucions

Tant als Temps Morts com a les situacions de substitucions, el temps de joc romandra aturat durant un espai de temps que pot arribar a ser
‘relativament” llarg. En aquestes situacions cal prestar molta atencié al temps restant (tant de partit com de 24 segons), arribant a apuntar-ho si
€s necessari.

Es molt important que tots els membres de la taula tinguin la informacié sobre el nimero de temps morts restants de cada equip. Aix0 ens
permetra evitar possibles conflictes amb els equips. De la mateixa manera és imprescindible que tots els auxiliars col-laborin per controlar els
jugadors que demanen entrar a pista durant qualsevol substitucié. Després de cada Temps Mort i a linici de cada periode és
imprescindible controlar que tots els jugadors que es troben en pista estan facultats per jugar, i cal fer-ho abans de que la pilota
estigui en joc.

Cal llegir els partits per avancar-nos a les sol-licituds de temps morts i substitucions. Es especialment important no perdre cap detall als finals
de periodes i sobretot al final de partit. Controleu quins jugadors poden entrar o deixar la pista després de cada substitucié/temps mort.

Valoreu quan cal arriscar per concedir 0 no una substitucié o temps mort. Recordeu que els temps mort només els pot demanar I'entrenador
(primer o ajudant) i quan no hi ha entrenador, el capita. Pel que fa a les substitucions nomeés les poden demanar els jugadors. Tanmateix si un
entrenador demana una substitucié mentre el jugador es dirigeix cap a la taula d’Anotadors és recomanable concedir el canvi i explicar que és
el jugador qui ha de demanar la substitucié. De la mateixa forma, és recomanable ser didactics respecte a les sol-licituds de temps morts
condicionades (si entra Temps). Es positiu col-laborar concedint els temps morts, a la vegada que expliquem als entrenadors com ho han de
fer correctament: Temps — Fora temps mentre nosaltres els donarem I'ok a les seves sol-licituds/anul-lacions.
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3.9. Possessions de 24/14 segons

Anotador

L’Anotador sera
I'encarregat de
col-laborar amb el
Cronometrador,
“cantant”tal i com
s’indica en aquest
apartat.

Segueix,
segueix,
segueix

Quan el company
avisa que s’apropa
al final de la
possessio
I’Anotador es
preparara per
col-laborar amb ell.
(només “cantara
als darrers cinc
segons”

Noe@¢ Resten
- 10
X

Cronometrador

Als partits amb dos
auxiliars a la taula el
Cronometrador sera
I'encarregat de portar
els comptes del
rellotge de possessio,
i avisar als equips
guan restin 5 segons
de possessio, cridant
el temps i aixecant el
cartr6 indicatiu, i quan
es concedeixin serveis
de banda amb un nou
compte de 14 segons.

El Cronometrador
avisara a I’Anotador
que s’apropa el final

de la possessio.

»

41

Operador R. LL.

Als partits amb tres
auxiliars a la taula
I’Operador del rellotge
de llangament sera
I'encarregat de portar
els comptes del
rellotge de possessiod
fent servir I'aparell
electronic. En cas que
aguest no estigui
disponible procedira
com ho fa el
Cronometrador als
partits amb dos
Auxiliars de Taula.

L’Operador del rellotge
de llangament avisara
a I’Anotador que
s’apropa el final de la
possessio.

Anotador

L’Anotador sera

l'encarregat de

col-laborar amb

I"Operador del rellotge

de llangament
“cantant”tal i com
s’indica en aquest

apartat.

Segueix,
segueix,
segueix

Quan el company
avisa que s’apropa al
final de la possessio

I’Anotador es
preparara per
col-laborar amb ell.
(només “cantara als
darrers cinc segons”

Resten 10 .

Vi

FCBQ

Cronometrador

En partits amb tres
Auxiliars de Taula, el
Cronometrador
donara suport amb
els comptes de
possessio quan sigui
necessari.

El Cronometrador
sap que en aquest
moment els
companys estaran
més centrats al
control de la
possessio i
extremara l'atencio
per controlar les
banquetes.

»
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3.9. Possessions de 24/14 segons (2)

Quan restin 5 segons Quan restin 5 segons
de possessio el de possessio
Cronometrador I'Operador del rellotge
L’Anotador sera aixecara el cartré de llangament avisara L’Anotador sera
I'encarregat de indicatiu de 5” i a I’Anotador que resten l'encarregat de
col-laborar amb el cridara “cinc”, cinc segons de col-laborar amb el
Cronometrador, dient mantenint el cartro possessio. Cronometrador, dient
“Segueix” aixecat durant dos o “Segueix”
tres segons. Cin!1i.

Segueix,
segueix,
segueix

Segueix,
segueix,
segueix

Avisos als equips en partits amb dos Auxiliars de Taula:

La obligatorietat de realitzar avisos als equips (respecte als comptes de possessid) només existeix per dues situacions:
- Sempre que a un equip li restin cinc segons de possessio.
- Quan un equip disposa d’'un servei de banda i com a conseqliencia de la penalitzacio, disposara d’un nou compte de
catorze segons.
Tanmateix, és recomanable avisar verbalment als equips (si es fa, cal fer-ho a tots dos equips) del temps restant de possessio
quan es produeixi un servei de banda i I'equip que realitzara el servei disposi de menys de 10 segons. Aquest avisos ens
permetran:
- Evitar consultes constants per part dels equips.
- Establir un cert *vincle” amb els equips. Ells veuran una persona que esta pendent del partit, i confiaran més a la nostra
tasca.

Pero cal recordar que com s’ha comentat reiteradament en altres apartats, hi ha tasques obligatories i d’altres
complementaries, i I'objectiu dels Auxiliars de Taula sempre sera realitzar les tasques prioritaries, i només atendre
aquestes tasques complementaries sempre que no suposin interferencies al normal desenvolupament del partit.
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3.9. Possessions de 24/14 segons (3)

Anotador

Cronometrador

Operador R. LL.

Anotador

N\

FCBQ

Cronometrador

__________________________________________________________________________________________________________________________________________

Quan finalitzi la

possessio el cronom.:

- Si el camp disposa
de marcador
electronic, fara servir
la botzina del
marcador.

-Si el camp no
disposa de
marcador, fara servir
el xiulet, fent
xiulades curtes i
repetides  diferents
de les de l'arbitre.

) @

Una vegada ha sonat
el senyal, és decisio
dels Arbitres
sancionar o0 no la
violaci6. En cas de
gue sancionin violacio:
El Cronometrador fara
el senyal de violacio
de possessio.

| aturara el rellotge del
partit.
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Quan finalitzi la
possessio el senyal de
I'aparell de I'Operador
del rellotge de
llancament sonara
automaticament  (en
cas que no ho fes
caldra fer servir el
xiulet fent xiulades
curtes i repetides).

o DN

Una vegada ha sonat
el senyal, és decisid
dels Arbitres sancionar
0 no la violacié. En cas
de que sancionin
violacié:

El Cronometrador fara
el senyal de violacid
de possessio

Una vegada ha sonat
el senyal, és decisio
dels Arbitres
sancionar o no la
violaci6. En cas de
gue sancionin violacio
el Cronometrador
aturara el rellotge del
partit.

@
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3.9. Possessions de 24/14 segons (4): Situacions Concretes

d’una jugada pot ser molt diferent des d’'un metre de distancia.

Vi

FCBQ

Tots els membres de la taula han de col-laborar a totes les tasques que es realitzen durant el partit. La tasca de I'Operador del
rellotge de possessio és una de les que més ajut requereix per part dels companys, donat que en moltes ocasions el camp de
visi6 que té cada auxiliar de la taula pot ser molt diferent del que té el company que resta assegut al seu costat, degut a la
preséncia de jugadors o Arbitres que poden “tapar” els espais, o fins i tot per la propia ubicacié a la taula, ja que la perspectiva

Es important no confondre la col-laboracié amb I'excés d’informacié. Puntualment podem dir al company “segueix” en cas de
dubte, pero no és gens Util tenir un company al costat “cantant” durant tot el partit “segueix, segueix, nova, etc.”
En aquest apartat intentem oferir unes pautes per tal d’establir criteris d’actuacié comuns davant de situacions concretes.

Segueix,
segueix,
segueix
FORA (toca
anella)!!t

Si l'equip atacant
controla el rebot es
concedira un nou
compte de 147, pero
no S‘avisara als
equips.
Tir
TOCA

Segueix,
segueix,
segueix
FORA (toca
anella)!!t

Segueix,
segueix,
segueix
FORA
(cistella)!!!!

Tir
ENTRA
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Segueix,
segueix,
segueix
FORA
(cistella)!!!!
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3.9. Possessions de 24/14 segons (5): Situacions Concretes

Anotador

Cronometrador

Operador R. LL.

Anotador

Vi

FCBQ

Cronometrador

__________________________________________________________________________________________________________________________________________

Segueix,
SEGUEIX
(no toca),
segueix,
segueix

Segueix,
segueix,
FORA,
recupera
pilota

__________________________________________________________________________________________________________________________________________

Segueix,
segueix...

Tir
NO TOCA

NOVAI! 5
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Tir
NO TOCA

! NOVA!!

Segueix,
segueix...

Segueix,
segueix,
SEGUEIX
(no toca),
Segueix,
segueix,

Segueix,
segueix,
segueix
FORA,
recupera
pilota
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3.9. Possessions de 24/14 segons (6): Situacions Concretes

__________________________________________________________________________________________________________________________________________

Afortunadament, No amagueu

ningu S'adona Perrada, Es important que els Es important que els

daques;ta errada. Per comuniqueu-ho als companys companys

tant, si ens adonem coneguessin el coneguessin el temps
companys.

que ens hem temps de pos. de pos. restant al

equivocat, podem - HE restant al moment de moment de l'errada.

reprendre el compte é CAQ‘;?'AT l'errada.

sense cap problema. ! ERRORII!

Si és possible es
deixara l'aparell en

Restaven 5 Restaven 5
de pos. i de pos. Q
blanc, si no es deixara
el compte aturat a 24”.

v
é ; ¢ En cap cas el
T—

Quedaven 7
de possessio,

continuo el ’ Immediatament Cronometrador
ot agafara un crono per aturara el partit
portar el compte per aquest motiu.
manual avisant amb Només els
els indicadors de 14 i 5 Arbitres ho poden
- A . fer.
Cal recordar que només larbitre pot aturar el é% %é%
partit. Si s’ha produit una errada, intenteu cridar o >
l'atencié de larbitre discretament (a més de Quan finalitzi la
deixar I'aparell de possessi6 en blanc o aturat). possessio es xiulara la
violacio (només
FCBQ)

Unicament es podra
aturar el partit quan la
pilota estiqul morta.

o W

1Si I'arbitre detecta que l'aparell de 24 esta apagat o aturat, pot decidir aturar el partit. Llavors s’adregara a la taula on informarem: !
| - Temps de patrtit i de possessio6 transcorreguts des de l'errada. ]
| - Moment en que s’ha produit una violacié del rellotge de llangament (si es que s’ha produit). 1
i - Qualsevol altre fet rellevant. i
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3.9. Possessions de 24/14 segons (7): Altres recomanacions

Es imprescindible tenir un coneixement complet de les regles i les interpretacions vigents per poder desenvolupar correctament la tasca d’Operador del
rellotge de llancament o de cronomentrador.

Darrerament s’ha estés el costum d’indicar als Arbitres la darrera possessi6 del periode, aixecant un dit. Aquest gest en ocasions pot confondre als Arbitres i no s’ha de realitzar.

PARTITS AMB DOS AUXILIARS DE TAULA:

S’ha decidit no establir cap normativa al respecte del control de rellotge de possessio als partits amb dos Auxiliars de Taula. Podeu triar entre les segiients opcions:
- Portar els comptes de possessié amb un cronometre manual.
- Portar els comptes de possessi6 aprofitant el rellotge de partit (realitzant calculs mentals)
- Portar els comptes de possessio utilitzant una APP d’un aparell electronic.

Trieu I'opcié amb la que us sentiu més comodes. Es evident que amb dos Auxiliars de Taula moltes vegades no es porten les comptes de possessié amb una gran exactitud, i tots
els participants en sén conscients. Tanmateix cal ser consistent a I'aplicacié d’aquesta norma i evitar situacions de comptes de 18 o de 35 segons.

Afortunadament el fet que I'aparell de possessié no sigui visible permet corregir possibles errades sense que afectin al partit.

Cal tenir clar el protocol d’avisos amb els cartrons indicadors: !& CATORZE!!

- Quan un equip disposi d’un servei i se li hagi concedit un nou compte de 14 segons (falta personal,
violacio de I'equip defensor, aturada del joc per un motiu no relacionat amb I'equip que té el control de la .
pilota) caldra avisar als equips cridant i aixecant el cartré de 14”. 5

"’:’-

- Quan restin cinc segons de possessio caldra avisar als equip cridant i aixecant el cartré de 5 segons.

Tanmateix, és recomanable avisar verbalment als equips (si es fa, cal fer-ho a tots dos equips) del temps restant de possessié quan es produeixi un servei de banda i I'equip que
realitzara el servei disposi de menys de 10 segons. Aquest avisos ens permetran:
- Evitar consultes constants per part dels equips.
- Establir un cert “vincle” amb els equips. Ells veuran una persona que esta pendent del patrtit, i confiaran més a la nostra tasca.

PARTITS AMB TRES AUXILIARS DE TAULA:

Col-laboreu amb els companys sense interferir les seves funcions.
En el cas de I'Operador del rellotge de llangament:

- No us precipiteu concedit noves possessions.

- El rellotge de possessié mai es pot aturar durant el partit. En cas de nou control, o de tir que toca anella cal reiniciar I'aparell (o deixar-lo en blanc si es possible) i reiniciar-lo
guan un equip assoleixi un nou control de pilota.

- Familiaritzeu-vos amb els aparells, i verifiqueu totes les possibilitats que ofereix abans d'iniciar el partit.

- Tingueu sempre a ma el xiulet, el crono i els cartrons de 5 i 14 segons.

- En cas que un jugador obtingui un nou control de pilota a les immediacions de les linies limitrofes i els Arbitres sancionen un fora de banda, només es reiniciara el rellotge de
possessié quan es tingui la certesa que el jugador va obtenir el control dins del camp. En cas de dubte es deixara el compte amb el temps restant. En cas que ho creguin
convenient els Arbitres concediran un nou compte de possessio.

__________________________________________________________________________________________________________________________________________

! CINCHI i
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4. Tasques post-partit

4.1. Tancament de ’acta

® Sempre que sigui possible, i la instal-laci6 ho
| permeti caldra tancar I’acta de joc al vestidor
dels Arbitres. L’encarregat de redactar I'informe
del partit, si n’hi hagués, és I'arbitre principal.
Tot i aixd 'Anotador escriura I'informe si I'arbitre
ho sol-licita.

Cal que tots els auxiliars signin l'acta del partit
abans que ho facin els Arbitres (quan les
normes de cada competicid ho requereixin). Un
cop signada lacta, el Cronometrador sera
'encarregat de repartir les copies de les actes
als representants dels equips.

En el cas que en aquella pista es disputin més partits, '’Anotador tornara a la taula
rapidament per complimentar I'acta del seglent partit, i el Cronometrador i 'Operador del
rellotge de llancament demanaran i comprovaran les llicencies dels equips que juguen el
seguent partit.
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