()
\/ Federacid Catalana

Fcea  de Basquetbol



Continguts:

OO ~NO O WNPE

Historia del Basquetbol
Fonaments de l'arbitratge
L'equip arbitral

Configuracio dels equips
Pista de Joc i Equipament
Normes Pre-Partit

Normes Generigues

Temps Morts i Substitucions
Violacions

Faltes

Error Rectificable
Reglaments FCBQ

Tecnica d'arbitratge
Relacions amb participants
Confecci6 de l'acta

Acta Digital

Mecanica del cronometrador
Treball amb video (auxiliars)

Escola d’Arbitres de

'FCBQ

Continguts dels Cursos de
Regles de Joc

INDEX

Actualitzat Juny’20

N\

(




Introduccio: llegenda
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Curs d’arbitre

Curs d’auxiliar de taula

Seminari de cronometrador

Curs d’auxiliar de taula de Club

Curs d’entrenador Nivell 0

Curs d’entrenador Nivell 1

Curs d’entrenador Nivell 2



Introduccio: llegenda

Aquesta icona conté un enllac que us permetra accedir
a un video explicatiu clicant sobre ell.

Es tracta de videos que complementen el contingut de
la transparencia on apareixen.

A la part inferior de cada transparencia trobareu uns
codis que indiquen el(s) curs(os) als que esta inclosa
aquella transparencia.

OO QUL


https://youtu.be/ejBzVYvjhIo
https://youtu.be/ejBzVYvjhIo
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Taula de continguts

Historia del Basquetbol

2 Fonaments de l'arbitratge 1 1

3 L'equip arbitral 26 26 24 25 6 1 25
4 Configuracio dels equips 28 28 28 18 25 3

5 Pista de Joc i Equipament 11 11 11 3 1 3
6 Normes Pre-Partit 6 6 6 2

7 Normes Geneérigues 27 27 27 21 14 27

8 Temps Morts i Substitucions, 11 11 11 11 11 11

9 Violacions 94 94 6 25 24 57 35

10 Faltes 79 79 25 15 5 74

11 Error Rectificable 10 10 10 10 10
12 Reglaments FCBQ 23 23 6 4 22 22

13 Tecnica d'arbitratge 5

14 Relacions amb participants

15 Confeccio de l'acta 44 44 30 3 3

16 Acta Digital 2 2 2

17 Mecanica del cronom. 8 10 10

Treball amb video (aux.)
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Escola d’Arbitres de 'FCBQ

Continguts dels Cursos de Regles
de Joc
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L’equip arbitral

o

\.(




L'equip arbitral

FCBQ FCBQ

\a | Federacié Catalana | Federacié Catalana
de Basquetbol de Basquetbol

FCBQ

Federacié Catalana f
de Basquetbo!

Arbitres (principal i auxiliar/s), Anotador, Ajudant de

’Anotador, Cronometrador, Operador del Rellotge de
Llancament i Comissari.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ G) Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc
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Configuracié d'un equip

- Jugadors (12)

(5 a pista i 7 substituts)

- Entrenadors (1 + 1)

- Acompanyants (7)

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Jugador, substitut | exclos

- Jugador: Jugador facultat per jugar a la pista.

- Substitut: Jugador facultat per jugar preparat per entrar a la pista.
Passa a ser jugador quan rep autoritzacid de I'Arbitre per entrar a la
pista, o durant un temps mort demana substitucié a I'anotador.

- Exclos: Quan ha comes 5 faltes.

- Desqualificat: Ha comes una falta desqualificant, dues tecniques,
dues antiesportives 0 una tecnica i una antiesportiva.
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Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacio — Regles de Joc



Normes d’uniformitat

Les samarretes poden ser T-Shirt sense
manigues o de maniga curta

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Normes d’uniformitat

Es poden utilitzar manigues |
mitges de compressio que
podran ser de qualsevol color
(pero tot I'equip igual)

Es pot utilitzar roba pel cap que
podra ser de qualsevol color
(pero tot I'equip igual)

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Normes d’uniformitat

Samarreta per dins del
pantalo.

No es pot portar samarreta a
sota. (Excepte a competicions
FCBQ. En aquest cas, haura
de ser del mateix color que la
samarreta de I'equip)

No es poden dur objectes
perillosos pels altres jugadors,
ungles llargues, joies ni
adornaments al cabell.

Tema 4. Configuracié dels equips @
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Dorsal dels jugadors

Els numeros valids seranel 0iel 00i de I’1 al 99

FCBQ
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Tema 4. Configuracié dels equips @ @ G) Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Entrenador: funcions | poders Y

FEBQ

- Pot dirigir-se a la taula, educadament, amb pilota morta i rellotge
aturat.

. Informara a I'Arbitre del capita quan és substituit.
- Indicara el jugador que pot llencar tirs lliures francs.

- Nomes podra actuar com Entrenador aquella persona que disposi de
llicencia de I'equip que juga el partit, o de qualsevol equip del mateix
Club d’igual o major categoria | edat, sempre | quan estigui en
possessio de la titulacid necessaria per actuar en aquella categoria.

Tema 4. Configuracio dels equips @ @ G) Ll Guions de Formacio — Regles de Joc
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Segon Entrenador: funcions | poders

FCBO

# Pot sol-licitar temps morts.

# EXxerceix funcions d’entrenador si aguest no
hi és.

# Pot estar dempeus, sempre i guan nomes
ho estigui un dels dos entrenadors.

# No pot dirigir-se als arbitres.

# Pot dirigir-se a la taula, educadament, amb
pilota morta i rellotge aturat.

# Només pot actuar com Entrenador aquella
persona que disposi de llicencia de lI'equip
gue juga el partit, o de qualsevol equip del
mateix Club d’igual o major categoria i edat,
sempre i quan estigui en possessio de la
titulacid necessaria per actuar en aquella
categoria.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Capita: funcions i poders

# Representa al seu equip al terreny de joc.

# Pot demanar informacio essencial, educadament amb pilota morta |
rellotge aturat.

# Pot actuar com a entrenador si no hi ha entrenador, ni ajudant o si no
poden continuar exercint-hi.

Tema 4. Configuracio dels equips @ @ G) Ll Guions de Formacio — Regles de Joc
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Acompanyants d’equip: funcions i poders  \

# Funcions: les assignades per al entrenador.

# Maxim 7 persones.

# Les banquetes tindran espai per 16 persones.

# No pot demanar temps mort, ni aixecar-se ni anar a la taula.

# Pot ser qualsevol persona amb llicencia de I'equip que disputa el partit.

Tema 4. Configuracio dels equips @ @ G) Ll Guions de Formacio — Regles de Joc



Acompanyants amb funcions especifiques

# Metge / Fisioterapeuta / Preparador fisic.

# Disposen d’una llicéncia expedida a favor d’un equip.

# Aquestes llicencies permeten actuar com acompanyants de
gualsevol equip del Club al que pertanyen.
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Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Delegat de camp: funcions | poders

@ Facilitar la tasca dels Arbitres i de I'equip contrari.
# Ha de seure a prop de la taula.
# Es obligatori que hi sigui i que I'’Arbitre informi si no hi és.

# En categories de promocio pot actuar a diverses pistes si sOn
contigues.

Tema 4. Configuracio dels equips @ @ G) Ll Guions de Formacio — Regles de Joc



Directiu: funcions | poders

@« Els directius de Clubs disposen d’una llicencia que els identifica.

# Aquesta llicencia els hi permet actuar com a delegat de camp
de als partits de qualsevol categoria que disputi el seu club.

# La llicencia de Directiu no permet actuar com acompanyant a
cap partit que el seu club disputi, independentment que ho faci
com a local o visitant.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Director Tecnic: funcions i poders

# La llicencia de Director Tecnic es tramitara a favor d’'un dels
equips d’un Club. El Director Tecnic d'un Club podra actuar
com a Entrenador, Segon Entrenador o acompanyant de
gualsevol dels equips del seu Club d'una categoria igual o

inferior a la que consta a la seva llicencia.

# Només existeix a Catalunya.

[— SN
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Tipus de llicencia

rsa  TEMPORADA 2012-2013

Camgoria: C.C. INFANTIL MASC. MVELL A

LLOP, XAVER

AGSTSTION  0ADE2001

Equip Mastra B 1085039

CLUB D= PROVES

Datatramiac: Dataimpressid;  Quola FCBQ
171912012 17082012 1.15€

AGADON

\o/ =S5 Eesportcat

Asseguran;a Esporha: £ et

FCBOQ Llicéencia

\Q/ Mgr==. :=:Regal smiteq

T esportcat el os

fCEQ

Enric
Rius Martinez

‘| ésasona 1 2}12/\ 9‘50

DIRECTOR TECNIC MOM. LLICENTIA
0000

CLUB DE SBASQUETYT FCBQ

EQUIP FCBO JUNIOR FEMENI
JUNIOR PREFERENT

2014 - 201S 00000000

Llicencia fisica o
digital:
A I'acta s’apunten els tres

darrers nimeros de llicéncia, el
cognom i lainicial del nom

BQ Llicéncia
(aplicacié mobil)

A I’acta s’apunten els quatre
digits de lallicéncia, el cognom
i lainicial del nom

Autoritzacio provisional

Té les mateixes
caracteristiques que una
llicéncia fisica
(pero cal que vagi acompanyada de

documents que permetin identificar
als membres de I’equip)
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Inscripcio de participants (1)

Jugador presenta llicencia amb fotografia.

b s
Corwalt =
\o/ [l-uup esportcat
rm  TEMPORADA 2012-2013
Camgoria C.C.INFANTIL MASC. MVELL &
LR KAVER 5
AGETSRON  0ADS001 g
o Eaup Mactra B 1085050 %
CLUB DE PROVES
Dwavamiach: Dataimpressis:  Quola FCBQ
17082012 17082012 115€
Assequrana Esportha. Stas i
|
— ‘\E_b

Jugador presenta llicéncia sense fotografia.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ @ Ll Guions de Formacio — Regles de Joc
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Inscripcio de participants (1) \

Jugador no presenta llicéncia i presenta autoritzacio provisional

Autoritzacio l
Provisional o g # |

U} 5
780 \ = =

Jugador no presenta ni llicéncia ni autoritzacié provisional:

NO S’INSCRIU A L'ACTA | NO JUGA

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ @ Ll Guions de Formacio — Regles de Joc



Alineacio de jugadors i entrenadors () \""/

Cal diferenciar clarament el fet d’'inscriure’s a l'acta del
d’'estar facultat per jugar.

DOCUMENT INSCRIPCIO FACULTAT

Llicéncia amb foto Si Si
L ) Amb dni Si
Llicencia sense foto S Sense dni NO
DNI NO NO
Res NO NO

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Guions de Formacié — Regles de Joc



Alineacio de jugadors i entrenadors (Il \""/

Alineaci6 de jugadors i entrenadors

Indispensable que [I'entrenador revisi la inscripcio dels
jugadors del seu equip abans de comencar el partit.

Partits amb norma d’alineacio

Abans de l'inici de cada periode de joc, I'entrenador signara
de conformitat amb les entrades de jugadors.

Article 165.- Per a poder actuar un jugador o entrenador en un partit caldra necessariament
gue, abans del seu comencament, hagi estat inscrit amb el seu equip a l'acta oficial de joc.
Un cop signada la relaci6é de jugadors inscrits per I'entrenador o, en el seu defecte, pel capita
del respectiu equip, no se'n podra afegir ni treure'n cap.

Es sempre responsabilitat de I'arbitre principal d'un partit vetllar que es compleixin les normes
gue regulen la inscripcid dels jugadors a l'acta oficial de joc, que es fixen en els articles
seguents d'aquest Reglament.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc



Inscripcio de jugadors a 'acta

Es poden inscriure com ajugadors per disputar el partit

« Jugadors amb llicencia d’aquell equip.

« Jugadors amb llicencia del mateix club, d'un equip de

la mateixa categoria pero menor nivell (reforcos).

Per exemple un jugador del cadet de nivell B pot reforcar al cadet de
nivell A.

« Jugadors del mateix club, pero d’equips d’inferior

categoria. Per exemple jugadors de categoria infantil es poden
alinear amb /'equip cadet. (Excepcio: normativa especifica 1r any).

« Jugadors vinculats.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacio — Regles de Joc



Inscripcio d’entrenadors a 'acta

Es poden inscriure com a entrenadors per dirigir els partits

 Entrenadors amb llicencia d’aquell equip, o d’altre
equip d’igual o major categoria i/o edat del mateix
Club que disposin de la titulacio necessaria per actuar
en aquella categoria.

* Director Tecnic del Club

Podran ser inscrits per realitzar les funcions d’Entrenador o Segon
Entrenador indistintament.

NO es podran inscriure com a entrenadors per dirigir els partits

 Qualsevol persona que no presenti una llicencia
d’'Entrenador d'aquell EQUIP, o d'altre equip del
mateix Club de categoria i/o edat inferior.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Inscripcio de delegats / acompanyants \""/

Podran seure a la banqueta com acompanyants (fins a un maxim
de 7) les persones que disposin de llicéncies d’aquell equip:

 Entrenadors amb llicencia de l'equip que disputa el
partit (que no fan la funcié d’Entrenador en aquell partit)

* Director Tecnic (que no fa la funcid6 d’Entrenador en
aquell partit).

« Tothom que tingui llicencia de Delegat d’Equip d’aquell
equip.

« Jugador amb llicencia de I'equip gque no estiguin inscrits
a I'acta (lesionats, no convocats).

* Metge / Fisioterapeuta / Preparador Fisic amb llicencia
de qualsevol equip del Club.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc



Inscripci6 de delegats / acompanyants (1)

No podran seure a la banqueta com acompanyants:

« Directius del Club.
« Delegats de Camp.

 Qualsevol altre persona que presenti una llicencia
d'un equip d'una altra categoria del Club (tot I que
sigui de categoria superior), excepte en el cas de la
llicencia de metge, fisioterapeuta o preparador fisic.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Guions de Formacié — Regles de Joc



Inscripcio de Delegat de Camp

Podran realitzar la tasca de Delegat de Camp:

 Directius del Club.

« Delegats de Camp.

Qualsevol d’aquestes llicencies, independentment de la categoria a la que
estigui expedida permet realitzar la tasca de delegat de camp a qualsevol
dels partits que organitzi el Club com a local.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc
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Escola d’Arbitres de ’FCBQ

Continguts dels Cursos de Regles
de Joc

Temab
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Equipament
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Terreny de joc Minibasquet

Taula anotacio

Banqueta equip Banqueta equip
*
: D I 2m . am 25 ".v"l‘l 0
. v
A
g .
A . A A A A = A 2
v — v v T T - T '
R < »
B
F 3
n €
h 4

Tema 5. Pista de Joc i Equipament @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc



Terreny de joc Minibasquet
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Escola d’Arbitres de ’FCBQ

Continguts dels Cursos de Regles
de Joc

ema 6
Normes
Pre-partit
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Normes pre-partit

A
a

sl \e les roses

Temps d’arribada dels Arbitres al terreny de joc: 20 minuts

Temps d’espera a un equip o Arbitre que arriba amb retard: 15 minuts

Tema 6. Normes Pre-partit @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc



Normes pre-partit

Suspensio d’un partit per incompareixenca

Quinze minuts després de I'hora oficial del comengament del partit
un equip no esta present o no té 5 jugadors facultats per jugar.

Un equip es nega a jugar després d’haver rebut I'ordre de fer-ho per
part de I'arbitre.

Tema 6. Normes Pre-partit @ @ (b Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Normes pre-partit

Suspensio d’un partit per inferioritat

Si un equip es queda al terreny de joc amb menys de dos
jugadors

Tema 6. Normes Pre-partit @ @ G) Guions de Formacio — Regles de Joc



Escola d’Arbitres de 'FCBQ

Continguts dels Cursos de Regles
de Joc

Tema 9
Violacions
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Concepte de violacio

eUnaviolaci6 és una infraccio a les
regles de joc.

Tema 9. Violacions @ @ G) Guions de Formacio — Regles de Joc



Violacio: Penalitzacio

La pilota es concedira als adversaris per efectuar un servei des del
punt més proper on s’ha produit la infraccido, excepte darrere del
tauler.

Si la pilota entra pero el llancament no era valid, el servei s’efectuara
des de la banda.

Les violacions per interposicié i als tirs lliures es penalitzaran d’acord
als seus articles.

Tema 9. Violacions @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc



Violacio: Penalitzacio

Una violacio no s’anota a I’acta de joc.

FIBA

\'/ Federacié Catalana de Basquetbol h"&

Tema 9. Violacions @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc



Esperit del Reglament

Dins de la REGLA 8 (Equip arbitral) s’especifica:

Quan es sancioni una falta o violacio, els arbitres a cada situacio
consideraran els seguents principis fonamentals:

 L'esperit i intencié de les Regles i la necessitat de respectar la
integritat del joc.

« Consistencia a l'aplicacié del sentit comu en cada partit, tenint
present el talent dels jugadors implicats | la seva actitud |
conducta durant el partit.

« Consistencia a mantenir un equilibri entre el control del partit i el
joc fluit, "sentint" el que els participants intenten fer i sancionant el
gue no és correcte pel desenvolupament del joc.

Tema 9. Violacions @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc



Violacions: Tipus

Jugar la pilota de forma il-legal (peus, puny, etc.) Article 13, com es
juga la pilota.

Jugador fora del terreny de joc i pilota fora del terreny de joc.
Driblatge (dobles).

Avancament il-legal (passes).

Tres segons.

Jugador estretament marcat (cinc segons sense botar, passar o tirar).
Vuit segons.

Vint-i-quatre segons.

Retorn de la pilota a la pista del darrere (camp enrere).

Interposicid — interferencia.

Violacions en serveis de banda (article 17.3.2).

Violacions en el salt entre dos (article 12.2).

Violacions en els tirs lliures (article 43.3)

Tema 9. Violacions @ @ @ @ Lol Guions de Formacio — Regles de Joc



Jugar la pilota amb el peu

Jugar la pilota amb el puny, o amb el peu o cama de manera
intencionada, constitueix una violacio. Es concedira la pilota de
banda/fons pels adversaris I un nou compte de rellotge de
llancament, d’acord a la regla.

Tema 9. Violacions @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Salt entre dos Inicial

 La pilota ha d'ésser tocada per al menys un saltador amb una o ambdues
mans després d’arribar al punt més alt de la seva trajectoria.

» Els saltadors no poden trepitjar ni traspassar la linia central.

Tema 9. Violacions @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Salt entre dos Inicial

Els saltadors no poden abandonar la posicid de salt fins que I'altre
jugador hagi tocat la pilota.

Els saltadors no poden agafar la pilota ni tocar-la més de dos cops
fins que I'hagi tocat un dels altres vuit jugadors, el terra, la cistella o
I'anella.

La resta de jugadors no poden trepitjar ni traspassar la linia del cercle
fins que la pilota hagi estat palmejada.

Tema 9. Violacions @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Salt entre dos Inicial

« Sila pilota no és palmejada per cap dels dos saltadors i toca el
terra, es repetira el salt.

 Els jugadors d'un mateix equip no poden ocupar posicions
adjacents si un adversari vol ocupar-lo.

Tema 9. Violacions @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



El jugador que efectua el servei no podra:

Moure’s més d'un metre lateralment en
una o ambdues direccions (excepcio:
després de cistella, on fins i tot podra fer
passar la pilota a altres companys per
darrere de la linia de fons).

Trepitjar el terreny de joc mentre sosté la
pilota.

Llencar la pilota directament fora del
terreny de joc.

Tocar la pilota dins del terreny de joc abans
de que sigui tocada per cap altre jugador.

Fer el servei sota del tauler (excepcio:
després de cistella).

Encistellar directament des de fora

Tema 9. Violacions @ @

Guions de Formacio — Regles de Joc



Jugaador terreny de joc,

nilota fora del terreny de jocC

Un jugador es troba fora del terreny de joc quan gualsevol part del seu cos
esta en contacte amb el terra o amb qualsevol objecte, diferent d’un
jugador, que estigui sobre les linies de demarcacio o fora d’elles.

(v s
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n
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Pilota fora del terreny de joc

La pilota es troba fora del terreny de joc quan
toca:

 Un jugador o una altre persona que
es trobi fora del terreny de joc.

« EI terra o qualsevol objecte que
estigui sobre o fora de la linia de
demarcacio.

« Els suports del taulell, la part
posterior dels taulells o qualsevol
objecte situat per sobre o darrere
dels taulells.
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Pilota fora del terreny de joc

 EIl responsable de que la pilota
surti fora del terreny de joc és el
darrer jugador a tocar-la abans de
que sortis fora del terreny de joc,
encara que la pilota hagi sortit fora
del terreny de joc per haver-la tocat
quelcom que no fos un jugador.

« Si la pilota surt fora del terreny de
joc per tocar o ser tocada por un
jugador que es troba a la linia
limitrof o fora de la mateixa, aquest
jugador sera el responsable de que
la pilota sortis fora.
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EL JUGADOR TE EL CONTROL DE

LA PILOTA | LA BOTA O LA FA DESCANSA A
RODAR UNA O DOS

MANS
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No es considera regat:

1
2
3.
4

Llangcaments successius
“Fumble” (Pérdua accidental).
Tallar una passada.

Treure la pilota de les mans del
contrari.

Cop de dits continuat per controlar la
pilota.

Passar-se la pilota de ma a ma.
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Llancament successius a cistella %

El Jugador realitza El mateix jugador torna a agafar la
un llancament a La pilota no toca anella pilota sense que hagi estat tocada per Inicia un driblatge
cistella cap altre jugador
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Es considera un

Fumble quan un
jugador perd
accidentalment el
control d'una pilota viva
al terreny de joc | el
torna a recuperar.
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Si un jugador perd accidentalment la pilota quan intenta

acabar un regat, el jugador pot recuperar la pilota pero no

regatejara una altra vegada a no ser que un altre jugador
I’hagués tocada.

: . Perd i
El jugador Finalitza el , Torna a i :
: : : accidentalment el ; Realitza un nou
realitza un driblatge i agafa . controlar la . .
driblatae la pilota control de la pilota ilota ! driblatge
9 P (Fumble) P ;

Violacio
doble regat
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Quan un jugador perd accidentalment la pilota abans del seu
primer regat, pot regatejar després de recuperar la pilota.

Perd accidentalment el El jugador torna a controlar
Controla la pilota control de la pilota la pilota (sense que la toqui
(Fumble) cap altre jugador)

El jugador realitzaun
driblatge
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Tallar una passada

Es realitza una passada

1) Un jugador defensor la intercepta

(sense controlar-la) _
2) Controla la pilota

3) Inicia un regat

Es una accio legal quan jun jugador desvia o blogueja una passada
(1), recupera la pilota (2) i inicia un regat (3).
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Quan despreés d'un regat la pilota surt de les mans d’un jugador, si
aquest recupera la pilota pot iniciar un nou regat.

El jugador pot tornar

a agafar la pilotai
iniciar un nou regat

El Jugador realitza Finalitza el driblatge Un jugador de I’equip rival
un driblatge agafant al pilota colpeja la pilota
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Si un jugador finalitza un regat i un adversari intenta prendre-li la pilota
de les mans pero aquesta resta a les mans del jugador, no pot iniciar un
regat fins que la pilota no surti de les seves mans.

El jugador Un contrari intenta agafar la Finalment I’atacant ; :

) ) ; Realitza un nou
realitzaun pilota (per un moment els dos conserva el control de la ! .

: : ! driblatge
driblatge la tenen agafada) i

Violacio
doble regat
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A. Un jugador pot “palmejar”
0 passar-se la pilota -
“maama“

bot alt no es
necessariament il-legal. El
factor principal és si la pilota
es va retenir o no a les mans
del jugador.
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NO es considera un regat que un jugador que sosté la pilota,
la llenci de forma intencionada contra el tauler i la torni a agafar.

Llanca la pilotade
forma
intencionada
contra el tauler

El jugador Finalitza el
realitza un driblatge agafant la
driblatge pilota

Torna a agafar la pilota (sense
gue hagi estat tocada per cal
altre jugador)
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NO es considera un regat que un jugador que sosté la pilota,
la llenci de forma intencionada contra el tauler i la torni a agafar.

Llanca la pilota de Torna a agafar la pilota :
El Juga_dor rep la : for_ma (sense gue hagi estat : El jugador inicia un driblatge
pilota intencionada tocada per cap altre !
* contrael tauter” jugador) i
- :
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Un jugador que finalitza un regat i llanca la pilota voluntariament
contra el tauler no podra realitzar un nou regat.

_ L Llanca la pilotade Torna a agafar la pilota [
El jugador Finalitza el forma (sense que hagi estat [l El jugador iniciaun
realitza un driblatge intencionada tocada per cal altre i driblatge
driblatge agafant la pilota e jugador) ;
® |
4 5

Violacio
doble regat
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Un jugador que ha finalitzat un regat, agafa la pilota amb les
dues mans i llanca la pilota contra les cames d’un contrari no
podratornar a agafar la pilota.

Eljlu_gador . _bIFlnalltzafeI | Llanca la pilota Torna a agafar la
realitza un riblatge agafant la contra un defensor [ pilota
driblatge pilota !

Violacio

doble regat
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Avancament il-legal (Passes)

@iy
%

EQ/’
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Avancament il-legal (Passes)

Avancament il-legal és moure il-legalment un o tots dos peus en qualsevol
direccio sobrepassant els limits definits per aquest article mentre es sosteé
una pilota viva dins del terreny de joc.
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Avancament il-legal (Passes)

Un pivot és el moviment legal en el qual un jugador que té agafada una
pilota viva a la pista dona un pas o mes d’un pas en qualsevol direccido amb
el mateix peu, mentre I'altre, anomenat peu de pivot, es manté fix en el punt

de contacte amb el terra.
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Passes — Jugador estatic

Si el jugador rep estatic amb els dos peus a terra

En el moment que
aixequi un peu

\

Peu de pivot

I’altre esdevindra el
peu de pivot
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Passes — Jugador en moviment V"

(

N
Un jugador que finalitza un regat o que rep en moviment te

dret a fer dos passos ABANS DE TIRAR O PASSAR. Si te
un peu/s aterra quan rep, aguest/s no compta/en.

{‘i— ﬂ\\’. ’,ﬁ} A‘:\‘—’ 3 j‘:\ ) 7 g
Tira o passa
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Passes — Jugador en moviment W

FCBO

Si el jugador rep en moviment o soste la pilota
finalitzant un regat |
CAP PEU ES A TERRA

& .
1r pas 2N pas Tira o passa
P JUGADA LEGAL
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El Jugador agafala
pilota sense cap peu en
contacte amb el terra




Passes — Jugador en moviment W

Si el jugador rep en moviment o soste la pilota
finalitzant un regat |
HO FA AMB UN PEU A TERRA

Finalitza el regat o rep la
pilotaamb un peu a terra. 1r pas 2n pas Jugf[)oApESESGaAL
Aquest no compta.
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¥

FCB

Passes — Jugador en moviment

Si el jugador rep en moviment |
VOL INICIAR UN DRIBLATGE
de deixar anar la pilota abans del 2n pas

Rep la pilota amb un peu Deixa anar la pilota per botar

aterra. Aquest no abans del segon pas,
compta. LEGAL
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Passes — Jugador en moviment W

FCBO

Si el jugador amb pilota s’atura amb els dos peus a la
vegada en el 1r pas

g

Finalitza el regat o rep la Pot aixecar els dos peus sostenint la pilota, per
pilotaamb un peu a terra. tirar o passar, a condicié de no tornar a posar cap
Aguest no compta peu aterra fins haver deixat anar la pilota
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Passes — Jugador en moviment W

FCBO

Si sosté la pilota enlairat i cau amb un peu a terra, pot
aturar-se i pivotar, aquest sera el seu peu de pivot.

| ‘.'. AT <
.‘| 3 ‘ ' - '..’ 'E ‘ —‘ :;3..:“._,-.“
Jugador rep enlairat Pot pivotar sobre aquest peu
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Passes — Jugador en moviment "

{

Pot aixecar els dos peus sostenint la pilota, per
tirar o passar, a condicié de no tornar a posar cap
peu aterrafins haver deixat anar la pilota

El jugador rep una
passada en Salta sobre aquest
moviment i cau peu
sobre un peu

Cau aterraamb un
o els dos peus ala
vegada

No pot pivotar
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Passes — Jugador en moviment W

FCBO

Si sosté la pilota enlairat i cau amb els dos peus aterra,
en el moment que aixequi un peu, l'altre sera el peu de
pivot

Pot pivotar (sobre el peu que desitgi)

El jugador rep una

passada en Té els dos peus a
moviment i cau amb terra
els dos peus aterra
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FCBO

Passes — Jugador en moviment

Un jugador que sosté una pilota no pot tocar el terra de
manera consecutiva amb el mateix peu o amb dos peus.

\ } ‘, I /A. =
R e f) =
LA s \\ Violacio
/ { | A

(3 " Y& ., &

- ] Y &Y S

V) 7 ’ { q > 5 Violacié
V& S &
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Passes — Jugador a terra

 Es considera legal quan un jugador que té la pilota
agafada, cau 1 llisca pel terra, o0 que mentre es troba
estirat o assegut al terra obté el control de la pilota.

« Sera una violacio si el jugador rodola o s’intenta aixecar
amb la pilota controlada.
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Tres segons

Un jugador no ha de restar a l'area restringida dels seus adversaris
durant més de tres (3) segons consecutius quan el seu equip tingui el
control d'una pilota viva al terreny de joc d’atac I el rellotge estigui en

-
y
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Tres segons

« Es permetra a un jugador que:

e Realitzi un Iintent d’abandonar [l'area

restringida.

 Resti a I'area restringida si ell o un dels
seus companys d’equip esta en accio de
tir i la pilota surt o acaba de sortir de la
seva ma, per un tir a cistella.

 Després dhaver estat a [larea
restringida durant menys de tres segons
realitza un regat per tirar a cistella.

- Per que un jugador estigui fora de

'area restringida ha de posar
ambdos peus fora de larea
restringida (les linies de la zona

restrlnglda es consideren part de
I’Area dels tres segons)

Tema 9. Violacions
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Tres segons

Si un jugador abandona la pista de joc per la linia de fons per tal d’evitar
una violacio de 3 segons, i torna a entrar a l'area restringida es
sancionara violacio de 3 segons.
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Jugador estretament marcat

Un jugador que sosté una pilota viva en el terreny de joc, esta
estretament marcat quan un contrari esta en una posicio de
defensa activa, a una distancia no superior a un metre.

(

!‘,
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Jugador estretament marcat

Un jugador estretament marcat ha de passar, tirar, o botar
en menys de cinc segons.
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Pilota retornada a pista de darrere \7

FCBO

Un jugador de I'equip amb control de pilota a la seva pista davantera
(inclos serveis de banda o fons), no pot fer que la pilota torni a la seva
pista de darrere.

La pilota passa a pista de darrere quan toca el terra, la cistella o el
tauler d’aquesta, o a un jugador que té part del seu cos en contacte
amb ella.

(
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Pilota retornada a pista de darrere W

FCBO

Un jugador que ve regatejant des de la pista del darrere no passa a
la pista del davant fins que la pilota | els dos peus estan a la pista
del davant.

Un jugador regatejant a la seva
pista del darrere, s’atura sobre la El jugador retorna a la seva pista del
linia de mig camp (trepitjant les darrere (o0 passa la pilotaa un Torna a avancar, i passa a la
dues pistes, o botant la pilota a la company que es troba a la pista del pista davantera.
pista del davant mentre trepitja a darrere)
la pista del darrere)
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Pilota retornada a pista de darrere W

FCBO

Es legal que un jugador enlairat que obté un nou control de la pilota per
al seu equip saltant des de la pista del davant, caigui a la pista del darrere.

Un Jugador de I’equip Groc que Un Jugador de I’equip Negre salta El Jugador de I’equip Negre
es troba a la seva pista del darrere des de la seva pista del davant, continua regatejant a la seva pista
intenta fer una passada a un controla la pilota a I’aire i aterra del darrere (0 passa la pilotaa un
company que es troba a la pista amb un o els dos peus ala seva company que es troba a la pista
davantera pista del darrere del darrere)

DIRECCIO ATAC EQUIP GROC
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Pilota retornada a pista de darrere

Perque es doni un camp enrere
s’han de complir les tres
condicions seguents:

« Control de pilota de I'equip en pista davantera.

- Ultim jugador en tocar la pilota en pista davantera sigui
d’aquest equip.

* Primer jugador en tocar la pilota en pista de darrere sigui
d’aquest equip, o que després de tocar la pilota la pista
de darrere el primer jugador que la toqui sigui del mateix

equip.
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Tirs lliures

Tirs lliures per falta personal, antiesportiva o desqualificant (amb
contacte): Els llancara el jugador que ha rebut la falta. Si esta lesionat o
desqualificat els tirara el seu substitut.

Tirs lliures per falta tecnica o desqualificant (sense contacte): Els llancara
gualsevol jugador de I'equip adversari designat per I'entrenador.
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Tirs lliures: obligacions del llancador W

FEBQ

« Ha d'ocupar una posicié darrere de la
linia i dintre del semicercle.

« Sino entra el seu llancament, aguest ha
de tocar obligatoriament I'anella.

« Ha de llancar abans de 5" des del
moment en que l'arbitre li dona la pilota.

« No trepitfara o entrara a la zona
restringida abans de que la pilota hagi
tocat I'anella.

* No fintara el llancament.
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lUres:. obligacions aels jugadors situats \"II‘/

al passadis de tirs lliures
« Maxim 5 jugadors: 3 defensors que ocuparan les primeres
posicions i 2 atacants en forma alterna.
* No ocuparan posicions gue no els hi corresponguin.

 No entraran a la zona restringida abans de que la pilota hagi sortit
de la ma del tirador de tir lliures.

« No tocaran la pilota abans de que aquesta toqui I'anella.

 No tocaran la cistella ni el tauler mentre que la pilota estigui en
contacte amb ells.
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Tirs lliures: obligacions de la resta de jugadors \("‘/

Es situaran darrere de la prolongacio imaginaria de la linia
de tirs lliures i de la linia de 6'25/6'75 m.

No creauran la linia de 3, ni la imaginaria de tirs lliures,
abans de gque la pilota hagi tocat la cistella.

Recanyis Bl 3
Gaudi Y
biosgaudi c4m
Rews oo /

pu N

cla)
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Tirs lliures - penalitzacio

Violacio comesa pel llancador

» Les violacions comeses pel llancador sempre prevalen per sobre
de totes les altres.

» Pilota pels adversaris des de la linia de banda a la prolongacio
de la linia de tirs lliures.

« Sila cistella entra, aguesta no és valida

En el cas que el tir entri
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Tirs lliures, violacions dels jugadors que estan al rebot:

nenalitzacio

Violacié comesa per I’equip defensor

« Si el llancament entra és valid.

« Si el llancament no entra es repetira.
Violacié comesa per I’equip atacant

« Si el llancament entra és valid.

« Si el darrer llancament no entra, banda per l'altre equip.
Violacio comesa pels dos equips ala vegada

« Si el llancament entra sera valid.

« Si el darrer llancament no entra, situacié de salt entre
dos.
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Escola d’Arbitres de 'FCBQ

Continguts dels Cursos de Regles
de Joc

Tema 10
Faltes

\.(




Concepte de falta

Una falta és una infraccio a les regles que comporta un
contacte personal o una conducta antiesportiva.

Totes les faltes s'anoten a l'acta de joc.
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Faltes personals: Sancions

Banda/Fons (excepte si I'equip infractor esta en ;
penalitzacio de faltes d’equip. Aleshores 2 tirs | l %
lliures. ' | - [N

Si el jugador gue rep la falta esta en accio de tir:

by

 Sila cistella entra: Valida + 1 tir lliure.

b

Si la falta la comet un equip amb control de la
pilota, mai es concediran punts o tirs lliures. '
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 Sila cistella no entra: 2 o 3 tirs lliures.




Faltes antiesportives: Sancions W

FCBO

2 tirs lliures + Banda.
Si el jugador que rep la falta esta en accio de tir:
« Sila cistella entra: Valida + 1 tir lliure + banda.

 Sjla cistella no entra: 2 o 3 tirs lliures + banda.

Un jugador que comet 2 faltes antiesportives, sera desqualificat. Caldra fer
iInforme.
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Faltes tecnigues

Una falta tecnica és una falta de jugador que no
implica contacte, de caracter de conducta, que inclou
pero no es limita a:

« Mostrar-se indiferent als advertiments dels arbitres.

« Tocar irrespectuosament els arbitres, comissari, oficials de taula o0 membres de la
banqueta d’equip.

« Dirigir-se irrespectuosament als arbitres, comissari, auxiliars de taula o jugadors.

« Usar un llenguatge o realitzar gestos susceptibles d'ofendre o d'incitar els espectadors.

« Molestar un adversari o impedir-li la visié del joc movent les mans davant dels seus ulls.

* Moviment excessiu dels colzes.

» Retardar el joc deliberadament tocant la pilota després que aquesta travessi la cistella o
també per evitar que un servei es realitzi amb rapidesa.

» Deixar-se caure per simular una falta.

« Agafar-se de I'anella de manera que suporti tot el pes del jugador, a menys que |'agafi
momentaniament després d’'una esmaixada o que, a judici de l'arbitre, intenti evitar
lesionar-se o lesionar a un altre jugador.

« Quan un jugador defensor realitzi una interposicio durant I'ultim o udnic tir lliure. Es
concedira 1 punt per 'equip atacant, i seguidament es sancionara amb una falta tecnica
al jugador defensor.
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Faltes técniques: Sancions W

1 tir lliure

Si la falta tecnica la comet un jugador se li anota al
jugador i compta per les faltes d’equip.

Si la falta tecnica la comet I'entrenador (tipus C), o
un substitut o acompanyant (tipus B), se |i anota a
I'entrenador i no comptara per les faltes d’equip.

Un jugador que comet 2 faltes tecniques, o un entrenador que comet dues
faltes tecniques tipus C o 3 tipus B o d’altres combinacions de 3, sera

desqualificat. Caldra fer informe.
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Escola d’Arbitres de 'FCBQ

Continguts dels Cursos de Regles
de Joc

Tema 12

Reglaments FCBQ
(Minibasquet |
Passarel-la)

N4




Reglaments FCBQ

FIBA ADAPTAT

MINIBASQUET | PASSAREL:LA FCBOQ FIBA

Copa Catalunya
la catalana
CC Preferents

uavI=l 8 periodes | 8 periodes 4 periodes 4 periodes
JoC de 6' de 5' de 10’ de 10’

NORMATIVA .
ALINEACIO S| NO NO

Pre-mini Pre-infantil Resta de

CATEGORIA . : .
Mini Infantil Prom. categories

regiament Regles
passarelia de Basquethol
201 FIBA

o '@

REGLAMENT
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Reglaments FCBQ

Cadet
.. Copa
Pre mini Infantil L Catalunya
o Pre infantil ., Sots 21
Mini Promocio la Catalana

A\'tfes Preferents
Seniors

Reglament Mini Passarel-la  Passarel-la FIBA adaptat FIBA

Pilota Masc. @
Minibasquet Minibasquet
Pilota Fem. &5
Minibasquet Minibasquet Intermitja Intermitja Intermitja
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Reglaments FCBQ

MINIBASQUET

Pre-mini / Mini

CATEGORIA

TEMPS DE JOC 8 periodes de 6'
ACTA DE JOC i i
NORMA D’ALINEACIO Si
DEFENSA IL-LEGAL Sl
2 temps morts
TEMPS MORT . .
Maxim 1 per periode
PILOTES MINI
TIRS DE 3 PUNTS Saltar i caure.forg de la zona
restringida
ENTRADES Minim 3 i maxim 5
50 PUNTS Cada perlodegs reinicia a O-
ARBITRATGE 1 arbitre

TAULA

No federada

PASSAREL:-LA

Pre-infantil / Infantil
Promocio

8 periodes de 5'

FIBAi FIBA FCBQ
Infantil Preferent -Cadet —
Juanior - Sots 21 - Sénior

4 periodes de 10’

—— 2

—ty
= ke

Si NO
Sl NO
2 temps morts Regla FIBA
Maxim 1 per periode 2-3
preinfantil MASCULI GRAN
MINI FEMENI INTERMITJA
FIBA 6,75/6,25
Minim 2 i maxim 4 NO EXISTEIX
dels 6 primers
Sl NO
1 arbitre oS B.ag,,es
Competicio
No federada SR B_a_s?s
Competicio

Tema 12. Reglaments FCBQ
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Normativa Minibasqguet

MINIBASQUET MINIBASQUET
Minibasquet
I Reglament
cATEGORIA [ FCBQ
Mini
==l S periodes L
JOC de 6'
NORMATIVA S Pilota L
ALINEACIO : Masc. Pilota oficial mida 5

b

Pilota Fem.

ACTA DE TEETT ’
JOC ' |

Pilota oficial mida 5

Tema 12. Reglaments FCBQ @ @ @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



FCBO

Funcionament del rellotge: Minibasquet W

Cal aturar el rellotge:
Al final de cada periode.

Quan un arbitre indiqui que una falta
comporta tirs lliures.

Es concedeix temps mort o substitucio.
5a falta o desqualificacio.

Per alguna causa ho demana l'arbitre.

En categoria Passarel-la s’aplicara la normativa FIBA. En el cas que un equip guanyi per més de 50 punts de

diferéncia, el partit continuara des d’aquest moment aplicant la normativa de temps de joc del reglament de
Minibasquet.

No s’aturara el rellotge
* Quan I'Arbitre xiuli violacio.

°* Quan I'Arbitre xiuli falta que no comporta llancament/s de tir/s lliure/s

Tema 12. Reglaments FCBQ Guions de Formacio — Regles de Joc



Normativa mini | passarel-la

8 periodes de 6 minuts 8 periodes de 5 minuts
3 minuts entre 4rt i 5e periode 3 minuts entre 4rt i 5¢ periode
3 minuts de prorroga 3 minuts de prorroga

Temps de joc L’ interval entre els quarts és un periode de temps en el que
'entrenador ha de donar, verificar i signar la sortida del seguent

periode just finalitzar I’anterior. NO es tracta d’'un temps mort
per donar instruccions als jugadors.

« S’aplica la normativa d’aturada de
rellotge del reglament FIBA.

Faltes amb tirs lliures. _ _
« S’aplica la normativa d’aturada de

* Quan s_’as_senyala temps mort temps després de cistella als dos
0 substitucio. Gltims minuts de partit.
A“:g?ndssde' * Quan l'arbitre ho indiqui. « Quan el marcador es tanqui per una

diferencia de 50 punts el partit
continuara amb la  normativa
d’aturada de temps del reglament de
minibasquet.

Quan un jugador cometi la
cinquena falta personal.

Tema 12. Reglaments FCBQ @ @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Normativa mini | passarel-la

* NO es concediran substitucions * NoO es concediran substitucions en els
en els 7 primers periodes. Sis primers periodes.

 En el 8é periode i per. extres < En el seté i vuité periode i per. extres
es podran fer substitucions es podran concedir substitucions,
Substitucions guan s’aturi el rellotge. seguint el reglament de la FIBA.

Si un jugador es lesiona no sera necessari substituir-lo si es

recupera en un termini curt de temps.
(Els arbitres seran tolerants en aquest aspecte)

PERIODES PERIODES EXTRES
1 [ [2] [3] [a] [s] [e] [7] [e ] IR

2 (no en el mateix periode)

* Es concedeixen quan s'atura €l . gg concedeixen quan s’atura el rellotge

rellotge  (NO  després de  (NO després de cistella).
cistella).

Temps Morts

Tema 12. Reglaments FCBQ @ @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Normativa mini | passarel-la

8 segons * No existeix * Normativa FIBA.

S’aplica la normativa de passivitat
Passivitat Encara que hi hagi taula federada caldra aplicar la normativa de
joc passiu per part de I'arbitre

Tir de 3 punts  + Normativa Minibasquet * Normativa FIBA.

No sén permeses cap tipus de defenses en zona.

Defensail-legal < Es castigaran amb un tir lliure i possessio de pilota.

Els dos contra un estan permesos.

Salt Entre Dos

Tema 12. Reglaments FCBQ @ @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



q

Normativa mini i passarel-la W

FCBO

Minibasquet

« S'aplica a partir de la 4a falta RESCEEIle{o]stIr=Talr:Tagl ol IFTglor=1aal=l o Mo [CRIIES

personal en el 8¢ periode lliures totes les faltes a partir de la 4a
, comeses en:
« Els periodes extres es Pri : (od
Penalitzacié consideren una continuacio del rIMEr 1Segon periode
> 1 Tercer i quart periode
per faltes 8¢ periode. : . .q. \ i ,
personals Cinque i sise periode

Seté i vuite periode

Els periodes extres es consideren
una continuacio del sete i vuité
periode.

* Quan en un partit existeixi una
diferéencia de 50 punts o més, el
marcador s’atura i el partit continua.

» Cada periode tindra un resultat
independent.

« Un cop finalitzi el primer
Resultat del > . * Un cop el marcador es tanqui el partit

partit periode es registrara el resultat : . _ ,
del mateix i s’indicara el segon ~ continuara aplicant la norma d'aturada
periode de nou “0-0" i aixi de temps de les regles de

successivament. minibasquet.
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Normativa mini | passarel-la

Minibasquet

Periodes * En cas de que al final de partit el resultat registri un empat es disputaran
extres tants periodes extres com siguin necessaris de 3 minuts.

« S’aplica la normativa FIBA.
» Després de temps mort demanat per

AU B o lequip que ha de realitzar un servei a
partitals dos * No s’aplica la norma. . . .
dlGirms miniies la seva pista defensiva, el servei es

realitzara des de la linia de servei a la
pista del davant.
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Minim 8 jugadors/es - Maxim
jugadors/es.

12

De 5 a 8 jugadors/es es juga pero cal fer-
ho constar al dors de I'acta.

L'equip que presenta menys de 8
jugadors pot decidir el format de partit |
el temps de joc.

Unicament poden estar a la banqueta 2

entrenadors i 7 acompanyants com a
maxim.

;: . e
Jé
wi ¥,
< X ‘

7. £ 9 -
& 8
9f

2 e
VATE AT v LA A A jnw;\/

y 4 g\ <
MUNDO §
¥ DEPORTIVO i
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Normativa d’alineacio

Periode

I 1 N A S S A N

Minibasquet

Maxim Com a maxim cinc (5) periodes en tot el partit v
-}

. Com a minim tres (3) periodes des de l'inici ‘0
Minim s 'S
(abans del 7e inclos) ©

C

y: En el cas d’equips amb 12 jugadors un d’ells podra jugar el seu tercer periode =
EXCGpCIO durant el 8e quart, pero no podra ser substituit. =

Periode

3l 5% I3 N N I S A I

Passarel la

=

Com a maxim quatre (4) periodes abans

Maxim A . .
del sise Alineacié Illlure al§ 2
, . i darrers periodes i al
Minim Com a minim dos(2) periodes abans de Periodes Extres
I'inici del sisé
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Normativa d’alineacio

Interval entre periodes:

Just finalitzar un periode els entrenadors facilitaran, verificaran i signaran les sortides del
seguent periode.

Aquests intervals no tenen una durada d’un minut, siné que han de ser el més breus possibles.

Marcatge de sortides:

En els periodes extres no s’han de marcar les sortides a I’acta de joc ja que
I’alineacio és lliure.

En cas de substitucio (per lesio, 5a falta o desqualificant) caldra reflectir-ho a
I’acta encerclant la creu del jugador que entra a pista a mig periode.

Tema 12. Reglaments FCBQ @ @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Normativa d’alineacio

Presentar-se amb menys de 8 (vuit) Jugadors:

El fet de que un equip es presenti amb menys de vuit jugadors comporta la pérdua del partit, tot i
aixo és obligatori jugar el partit en el format que els entrenadors acordin abans de comencar i fer
I’acta del mateix. L’arbitre fara un informe al dors de I’acta informant de quin és I’equip infractor i
el format de partit acordat pels dos entrenadors.

. » ’ »
\ Federacié Catalana de Basquetbol 'E \ / Federacié Catalana de Basquetbol 'ﬁ‘#
b ’ . — "
Full d’'Informe Full d'Informe
i COMITE D'ARBITRES AL twnr C8 ESCOLA D'ARSITRES twn s COMITE D'ARBITRES AC ton s OB ESCOLA D ARBITRES

PN " — et il - T TN T — P T Ly r—— — T Dets R neme S
L'EQUIF VISITANT CB ESCOLA D'ARBITRES S'HA PRESENTAT LEQUIPF VISITANT Ch ESCOLA D'ARRITRES S'MA MESENTAT
AMS T JUSADOSS AMS T JusADORS
ELS EQUIPS HAN ACORDAT DISPUTAR UNPARTIT OE 4 PERIODES ELS EQUIFS HAN ACORDAT DISIUTAR UN FARTIT DE 4 FERIODES
DE 10 MINUTS A RELLOTSE CORRESUT I AMS SUSATITULICIONS OF 10 MINUTS A RELLOTSE CORAESUT T AMBE SUSSTITUILIONS
LLIURES WLIVURES

DESUT A LA LESIO D'UN DELS SEUS JusALOas L'EQuir
VISITANT HA DECIDIYT DONAR PFER FINALITZAT EL PARTIT A LA
MITIAPART
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Normativa d’alineacio

Incompliment de la normativa d’alineacioé

Sempre que un dels equips incompleixi la normativa d’alineacio, I’arbitre ho reflectira en un
informe. EI Comité de Competici0 sera l’encarregat de dictaminar si aquest incompliment
comporta la perdua del partit.

A s i vana)
® » »
\/ Federacié Catalana de Basquetbol % \/ Federaclé Catalana de Basquetbol m

- Full d'Informe o Full d'Informe
L COMITE O ARBITRES B.C s €8 ESCOLA D'ARSITRES tew s COMITE U'ARBITRES BC tew s €0 ESCOLA U'ARBITRES
TR T S — Compmren .0 ANERANAINIIERII wom SIS Deto SN Locatior | Sunmvanes

Va5

L JUSADOR NUMERD 8§ OF LU'EQUIF VISITANT CB ESCOLA
D'ARBITRES NOMES HA POSUT DISPUTAR DOS PERIODES JTA
QUE AL MINUT 3 DEL TERCER PERIODE 8'HA LESIONAT I NO MA
POSUT CONTINUAR JUSANT

R

— ...-1 ~— I--,',.l - Asve - .",...
ﬂ : ?::IE l I:::‘

EL JUSADOR NUMERD 8 DE L'EQUIF VISITANT C8 ESCOLA
D'ARBITRES NOMES HA POSUT DISPUTAR DOS PFERIOLES JA
QUE AL MINUT J DEL TERCER PERIODE HA ESTAT EXPULSAT FreER
COMETRE LA SEVA CINQUENA FALTA

EL JUSALOR NUMERD 14 D'AQUEST EQUIF HA LISPUTAT &
PERIODES INCOMPLINT LA NORMA U ALINEACTIO

1
)
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Normativa d’alineacio6

Jugar amb menys de cinc jugadors (tenint-ne
disponibles):

El fet de jugar amb menys de cinc jugadors tenint-ne de disponibles pot comportar la
desqualificacié de I’entrenador i comportara la pérdua del partit.

-
\"/ Federacié Catalana de Basquetbol M
s Full d'Informe
taus A COMITE D'ARBITRES B.C. taupn  C.B ESCOLA D'ARBITRES

CalaQOria  £.F MINE MABSULE bRVIlL & Mam. 8 oralitat  RARIELOMNA

FIOG . Data BRORAR |
i Llimannin famon Furein Hiden Clinamein Famen Funed
AEbrd AEO-d
A At dd
ArD-J, Ar D

AL SISE PERIODE EL JUGADOR NUMERO 5 DE L'EQUIP VISITANT, CB ESCOLA
D’ARBITRES HA COMES LA SEVA CINQUENA FALTA PERSONAL.
L’ENTRENADOR DE L’EQUIP VISITANT, SR. JOSE ANTONIO MARTIN BERTRAN
AMB DNI (34578119G) S’HA NEGAT A SUBSTITUIR AL JUGADOR PER TAL DE
NO INCOMPLIR LA NORMATIVA D'ALINEACIO.

DESPRES D’ADVERTIR-LI QUE LA SEVA NEGATIVA A REALITZAR EL CANVI
PODRIA COMPORTAR LA PERDUA DEL PARTIT | LA SEVA DESQUALIFICACIO,
HA ESTAT DESQUALIFICAT PER TORNAR-SE A NEGAR A FER LA
SUBSTITUCIO.

UN COP DESQUALIFICAT HA ABANDONAT EL CAMP | LEQUIP HA CONTINUAT
JUGANT AMB 4 JUGADORS.

Artitrs Principal ALLABA, # (A 040y
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Salt entre dos: Inici dels periodes W

FCBO

Reglament 1r periode Resta de periodes

Passarel:la

Pos. alterna )

Tema 12. Reglaments FCBQ Guions de Formacié — Regles de Joc



Salt entre dos: Mini i Passarel-la W

FCBO

Situacions de pilota Pilota enganxada entre
retinguda (lluita) I’anella i el tauler

Pilota per I'equip defensor. Pilota per I’equip defensor.

En cas de dubte pilota per I’equip que Pilota per I'equip que estava defensant
es trobi a |a seva pista del darrere_ quan es va I‘ealitzar el '[II‘ a CiStella.
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Regla de 8 i 24 segons, 2 darrers minuts Y

Pre mini Pre infantil /
Mini Infantil

8 segons per creuar
pista

24 segons de
possessio

Aturada del rellotge
després de cistella
als dos darrers
minuts de partit

Servei a la pista
davantera despres

de temps mort als
dos darrers minuts
de partit

No s’aplica FIBA FIBA
Regla de Passivitat
: si I'arbitre aprecia que un equip no fa FIBA
res per llancar a cistella comptara
amb la senyal 14 i en veu alta 10”
No s’aplica FIBA FIBA
FIBA FIBA FIBA

Tema 12. Reglaments FCBQ
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Només es permesa la defensa
Individual. Quan es detecti que un
equip esta fent defensa en zona, es
xiulara defensa il-legal 1 es
sancionara amb 1 llancament lliure i
possessio per I'equip que tenia la
pilota.

A l'acta s’haura de posar una “Z" a
la casella del minut. La senyal que
ha de fer l'arbitre per agquesta
sancio és la mateixa que la de 24"
pero ambdos bracos.

Tema 12. Reglaments FCBQ @ @ @
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Cistella de tres punts: mini i passarel-la %

Reglament mini Reglament passarel-la

b

Tots els llancaments a _

cistella que s’iniciin | Normativa FIBA 6,25 m.
finalitzin amb els dos

peus del jugador fora de

la zona de tres segons,

valdran tres punts.
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Resultat del partit: minibasquet

] —{ Resyltat final p A( | | ‘ B { ‘ ‘
| | | Equip guanyador: :

« Cada periode tindra un resultat independent.

« AIixi un cop finalitzi el primer periode es registrara el resultat del mateix i
s’indicara el segon periode de nou “0-0” i aixi successivament.

« D’aquesta manera no hi haura el resultat acumulat de tot el partit sind 8
resultats parcials.

« Un cop finalitzi el partit es sumaran tots els resultats i s’establira un
resultat final.

 En cas que la suma dels resultats reflecteixi una diferencia més gran

dels 50 punts, caldra modificar el resultat. (I'equip guanyador tindra com
a tempteig final el resultat del perdedor més 50 punts)

Tema 12. Reglaments FCBQ @ @ @ Lol Guions de Formacio — Regles de Joc
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Acta de Minibasquet
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Acta de Minibasquet

Colors

Cada periode es canviara de color a I'acta.

No té cap importancia si a les copies de l'acta, les sortides i
signatures dels entrenadors no coincideixen amb el color del
periode.

Alineacio

El cinc inicial de cada periode es marca amb una creu en el
color corresponent a aquell periode.

Quan es produeix una substitucio, el jugador substituit no
rep cap marca, i el jugador substitut s'assenyala amb una
creu envoltada d’un cercle.

Les sortides corresponents als periodes extres no s’han
d’anotar a l'acta.

Els entrenadors han de donar i confirmar sortides amb la
seva signatura abans de cada periode.

|5 |2
w) 1
8(-|6
38
-8 [—-124
—
"B 2P _
3 10|92
8|2 i
Gf—
Nirn. ENTRADES
lug.-f&klll 2{3|4|5|6]|7|8
4
5
6
1
11 (
4
1
AS
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Acta de Minibasquet

Tempteig | arrossegament de punts
Cada periode s’inicia amb el resultat de 0-0.

Els periodes es fan a la mateixa columna on ha finalitzat el
periode anterior.

Cal fer una capcalera per indicar l'inici de cada periode.

El minutatge del partit va des del 1 fins al 48. En cas de
periodes extres continua amb 49, 50...

Si el resultat final del partit, un cop sumats tots els
periodes, reflexa una diferencia major de 50 punts, el
resultat es corregira i el tempteig de I'equip guanyador sera
igual al de I'equip perdedor més cinquanta punts.

q

5 1Q

-

5 ]4alA2
OIK;
8(-6
8

-8l [-112

& 2P A

3 10|2
8|2

Gf—
9/4/4

-«104
56

4240 (-

o

-6 -5!
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GRACIES

PER LA
VOSTRA
ATENCIO

FCBQ
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