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Curs d’arbitre

Curs d’auxiliar de taula

Seminari de cronometrador

Curs d’auxiliar de taula de Club

Curs d’entrenador Nivell 0

Curs d’entrenador Nivell 1

Curs d’entrenador Nivell 2



Introduccio: llegenda

Aquesta icona conté un enllac que us permetra accedir
a un video explicatiu clicant sobre ell.

Es tracta de videos que complementen el contingut de
la transparencia on apareixen.

A la part inferior de cada transparencia trobareu uns
codis que indiquen el(s) curs(os) als que esta inclosa
aquella transparencia.

OO QUL


https://youtu.be/ejBzVYvjhIo
https://youtu.be/ejBzVYvjhIo
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Taula de continguts

Historia del Basquetbol

2 Fonaments de l'arbitratge 1 1

3 L'equip arbitral 26 26 24 25 6 1 25
4 Configuracio dels equips 28 28 28 18 25 3

5 Pista de Joc i Equipament 11 11 11 3 1 3
6 Normes Pre-Partit 6 6 6 2

7 Normes Geneérigues 27 27 27 21 14 27

8 Temps Morts i Substitucions, 11 11 11 11 11 11

9 Violacions 94 94 6 25 24 57 35

10 Faltes 79 79 25 15 5 74

11 Error Rectificable 10 10 10 10 10
12 Reglaments FCBQ 23 23 6 4 22 22

13 Tecnica d'arbitratge 5

14 Relacions amb participants

15 Confeccio de l'acta 44 44 30 3 3

16 Acta Digital 2 2 2

17 Mecanica del cronom. 8 10 10

Treball amb video (aux.)
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Historia del Basquetbol

James Naismith (Springfield,1891)

Tema 1. Historia del Basquetbol @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Historia del Basquetbol

El Pare Millan, introductor del joc a Espanya.

Tema 1. Historia del Basquetbol @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Historia del Basquetbol

Objectiu de la creacio del basquet: crear un joc competitiu,
complet i que es pogués jugar en un recinte tancat (joc d’hivern).

Tema 1. Historia del Basquetbol @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Historia del Basquetbol

Objectius de les regles de joc

» Les Regles varien perque el joc
evoluciona.

* Les Regles es fan per garantir el
domini de la tecnica sobre les
qualitats fisiques.

* Equilibri defensa-atac.
« Major espectacle.

« Falir play.

Tema 1. Historia del Basquetbol @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc



Historia del Minibasquet
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LITTLE GUYS
BASKETBALL [HEUIa%f/E ik ]
« El 1950 Joy Archer crea un reglament de - ’
basquet adaptat a infants menors de 12 anys, A e — |
'anomena “biddy-basket”. &m' |

« El 1962 Vicente Zanon i membres de la |
revista “Rebote” rebategen l'esport com a '
“‘Minibasquet”, nom amb el qual es

popularitza mundialment. Trofeu Molinet
« EIl 2006, després del | Congrés de de minibésquet

Minibasquet a Manresa, I'FCBQ posa en

marxa un innovador reglament, fruit de les /‘\\
idees sorgides. ( \
R

anys

Tema 1. Historia del Basquetbol @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc




Filosofia del Minibasquet

« Buscar una experiencia d’'aprenentatge en un entorn amistos.
 Fonamentar des de les primeres passes a I'esport.

* Tots els participants estan en formacio, per tant les regles no poden ser
aplicades de manera estricta.

 Els entrenadors i els arbitres han de ser veritables educadors i
pedagogs.

* Les regles de conducta han de tenir un compliment rigoros i exemplar.

Tema 1. Historia del Basquetbol @ @ Guions de Formacio — Regles de Joc
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Fonaments de l'arbitratge

Arbitratge
acceptat

\

Preparacio | Coneixement
Psicologica F del Joc

Preparacio Tecnica de
Fisica I'arbitratge

Tema 2. Fonaments de l'arbitratge @ Guions de Formacio — Regles de Joc
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L'equip arbitral

FCBQ FCBQ

\a | Federacié Catalana | Federacié Catalana
de Basquetbol de Basquetbol

FCBQ

Federacié Catalana f
de Basquetbo!

Arbitres (principal i auxiliar/s), Anotador, Ajudant de

’Anotador, Cronometrador, Operador del Rellotge de
Llancament i Comissari.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ G) Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



L’'Arbitre Principal: funcions i poders

« Maxim responsable de I'encontre

« Els seus poders comencen 20 minuts abans de comencar el partit, i la
seva vinculacio finalitza amb la signhatura de I'acta de joc

« Tria la pilota de joc d'entre les ofertes per I'equip local. Si I'equip local no
en disposa de cap en bon estat pot triar-ne de I'equip visitant

« L’arbitre com a responsable de l'acta, la repassara, tancara i signara al
seu vestidor un cop finalitzi el partit.

« Si es constata una protesta per part
d'un dels equips, I‘Arbitre Principal (o el
Comissari, si n’hi hagués) haura de
lliurar iImmediatament un informe de
I'incident a l'autoritat competent.) Aixo
només s’aplica en competicions FIBA,
FEB i Euroleague.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ (b Guions de Formacio — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Puntuacio

1PUNT 2 PUNTS
e

3 PUNTS
-

-

|

—————

1 dit, realitzant un

-

2 dits, realitzant un 3 dits estesos cap a munt
moviment del canell moviment de canell Un brac: Intent
cap a baix cap a baix

Ambdos bracos: Cistella reeixida

Tema 3. L'equip arbitral

O QU

Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Relacionades amb el rellotge

ATURAR EL POSAR EN
’;Eiﬁé?gé RELLOTGE PER MARXA EL
FALTA RELLOTGE

P |

o

 Palmaoberta Un puny tancat Tallar amb lama

Tema 3. L'equip arbitral @ @ @ Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

SUBSTITUCIO

~ Creuar els
avantbracos

Administratives

.
FIBR

AUTORITZAR
L'ENTRADA

PlayPic

TEMPS MORT
CARREGAT

Dirigir la palma

oberta cap el cos mostrant el dit index

TEMPS MORT DE

TELEVISIO

Obrir els bracos amb
els punys tancats

Tema 3. L'equip arbitral

O QU

Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Informatives

ANULAR CISTELLA,
CANCEL-LAR JUGADA COMPTE VISIBLE

== S ==
e

‘Comptar mentre es mou
la palma oberta de la ma

Moure els bragos fent el gest de tisora,
una vegada a l'algada del pit

REINICI DEL DIRECCIO DE JOC SITUACIO DE
COMUNICACIO RELLOTGE DE I/O FORA DE PILOTA

LLANCAMENT BANDA RETINGUDA/SALT

|

Aixecar el brag i rotar  genvaiar |a direccié Dits polzes cap a

Dit polze cap a dalt

Iaf n(';a amb el dit de joc, amb el brag dalt, i després
ndex aixecat paral-lel a la linia assenyalar la
lateral direcci6 de joc

seaons la fletxa

Tema 3. L'equip arbitral @ @ @ Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Violacions
AVANCAMENT LA DRIBLATGE IL-LEGAL:
: ACOMPANYAR LA PILOTA (PALMING)

ILLEGAL  boBLE DRIBLATGE
[+

.h)

Mitja rotacio amb la palma de la ma.

Rotar els punys Pujar i baixar els
e palmells de les mans

3 SEGONS 5 SEGONS 8 SEGONS

Mostrar 5 dits ‘ Mostrar 8 dits

Brac estés, mostrant tres dits

Tema 3. L'equip arbitral @ @ @ Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Violacions
PILOTA RETORNADA A LA PISTA DEL
24 SEGONS DARRERE PEU INTENCIONAT
Tocar I'espatila amb Fer rotar I'avantbrac dibuixant un semicercle Assenyalar el peu amb
els dits davant el cos el dit index

Tema 3. L'equip arbitral @ @ @ Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Faltes: numero del jugador

NUM. 1-5 NUM. 6 - 10 NUM. 11-15 NUMEROS 00 0

B ! == =S S
¢
j

-
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¥

el
¥

|
|
¥
i

‘

e e & o

Ma dreta mostra el Ma dreta mostra el Ma dreta amb el puny
. : : . : : Les dues mans :
numero del'1al5 numero 5, ila ma tancat, ma esquerra mostrant ol Ma dreta mostrant
esquerra mostra el mostra el nimero de . 0 el numero 0
numero del'1al 5 I"als numero

Tema 3. L'equip arbitral @ @ @ Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

NUM. 16 NUM. 24

b

Primer, la ma amb la palma cap a 'arbitre mostra  Primer, la ma amb la palma cap a 'arbitre mostra
el nimero 1 corresponent a la desena, després el nimero 2 corresponent a la desena, després

les mans obertes cap a la taula d’auxiliars les mans obertes cap a la taula d’auxiliars
mostren el nimero 6 de la unitat. mostren el nimero 4 de la unitat.
NUM. 40 NUM. 62
PP

i 4

Primer, la ma amb la palma cap a l'arbitre mostra  Primer, les mans amb les palmes cap a l'arbitre

el nimero 4 corresponent a la desena, mostra el nimero 6 corresponent a la desena,
després les mans obertes cap a la taula després les mans obertes cap a la taula
d’auxiliars mostren el numero O de la unitat. d’auxiliars mostren el numero 2 de la unitat.

Tema 3. L'equip arbitral @ (¥  Guions de Formacio — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

NUM. 78 NUM. 99
Pari * Parric *

FER FER

L}

Primer, les mans amb les palmes cap a I'arbitre Primer, les mans amb les palmes cap a l'arbitre

mostra el nimero 7 corresponent a la desena, mostra el nimero 9 corresponent a la desena,
després les mans obertes cap a la taula despres les mans obertes cap a la taula
d’auxiliars mostren el nimero 8 de la unitat. d'auxiliars mostren el nimero 9 de la unitat.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ @ Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



BLOQUEIG (DEFENSA)
PANTALLA IL-LEGAL

AGAFAR
(ATAC)

EMPENTAR O
CARREGAR SENSE
PILOTA

TACTAR

|

Agafar el canell cap
avall

CONTACTE
IL-LEGALS
SOBRE LA MA

1

Dues mans a la cintura

Faltes: tipus de falta

CARREGA
AMB PILOTA

US IL-LEGAL DE
MANS

: g -

§

’ i

Iita GacHb Agafar-selapaimade  Coppejar el canell  Colpejar la palma de
d’empentar la ma i moure la ma oberta. amb el
endavant puny tancat
BALANCEIG FALTA DE L'EQUIP
EXCESSIU COP AL CAP AMB CONTROL DE HOOKING
DELS COLZES

% |

Y

PILOTA

Colpejar l'avantbrag
amb la palma de
I'altra ma

Imitar el contacte al

Balancejar el colze

cap enrere

Apuntar amb el puny
tancat en direccio a
la cistella de I'equip

Moure I'avantbrag
cap enrere

infractor

Tema 3. L'equip arbitral

O QU

Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Faltes: tipus de falta

FALTA EN ACCIO DE TIR

B

Aixecar el brac amb el puny tancat, i després
indicar amb els dits el nimero de tirs lliures

DOBLE

FALTA SENSE ACCIO DE TIR

e | -
ras

b4

Aixecar el brac amb el puny tancat, i després
assenvalar el terra

FALTA FALTA
ANTIESPORTIVA  DESQUALIFICANT

JiL LA

Creuar els punys
tancats per sobre del
cap

palmes de les mans

Formaruna T amb els

Agafar-se el canell
(amb el puny tancat)
per sobre del cap

Aixecar els dos bracos
amb els punys tancats

®

Tema 3. L'equip arbitral
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L'Arbitre: Senyals

SIMULAR UNA
FALTA

o B

|

Baixar la part inferior
del bra¢ dos cops

Faltes: tipus de falta

CREUAMENT IL-LEGAL DE LA LINIA
LIMITROF

maey
l |

Baixar el brag en paral-lel a la linia limitrof

als 2 darrers minuts del quart periode o de la

prorroga

REVISIO D'IRS

%

Rotar la ma

horitzontalment amb
el dit index estes

Tema 3. L'equip arbitral

@ @ G) ™ Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Faltes: nombre de Faltes: direccié de
tirs lliures joc
concedits

DESPRES DE FALTA DESPRES DE FALTA
1 TIR LLIURE 2 TIRS LLIURES 3 TIRS LLIURES SENSE TIR(S) LLLIURES(S) O LEQUIP AME CONTROL DE FILOTA

- B~ 8°~- 6B = g = g

1 dit aixecat 2 dits aixecats 3 dits aixecats Assenyalar la direccio de joc, Amb el puny tancat assenyalar
amb el brac paral-lel a la linia lateral la direccid de joc, amb el brac paral-lel
a la linia lateral

Tema 3. L'equip arbitral @ @ G) Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Arbitre: Senyals

Administracio

de

tirs lliures dins de
I’area restringida

1TIR LLIURE 2 TIRS LLIURES

- g8~ &

3 TIRS LLIURES

- B

1 dit haritzontal, 2 dits horitzontals,

amb el brac paral-lelal amb el brac paral-lelal  amb el brag paral-1el al

terra terra

3 dits horitzontals,

terra

Administracid6 de
tirs lliures fora de
la zona restringida

1 TIR LLIURE

2 TIRS LLIURES 3 TIRS LLIURES

=17

i J
Dit index aixecat

| |
Els dos bracos Els dos bracos
aixecats, amb els dits  aixecats, mostrant tres
junts dits a cada ma

Tema 3. L'equip arbitral

O QU

Guions de Formacié — Regles de Joc



L'Anotador: funcions | poders

Inscriure els noms i numeros dels jugadors que entren a jugar al
comencament del partit.

Confeccionar I'acta del partit d’'acord als Reglaments establerts.

Si es comet una infraccio referent a la inscripcio, a la substitucié o al
nombre dels jugadors, ha d'avisar l'arbitre més proper, el més aviat
possible.

Ha d'advertir immediatament I'arbitre principal quan:
« ba falta d’'un jugador.
« Jugador desqualificat (2 T, 2 U o U+T).
« Entrenador desqualificat (2 C,3Bo 2B + C).

Moura la fletxa de possessié alterna quan calgui.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ (b Lyl Guions de Formacio — Regles de Joc



L'Anotador: funcions | poders

Indicara el nimero de faltes de cada jugador
(segons reglament FIBA).

Notificara als entrenadors, per mitja d'un
arbitre, que han esgotat els seus temps morts.

Col-locara les banderetes de faltes d’equip
guan aguests cometin la 4a falta en un periode.

Aixecara els indicadors de personal de jugador
(a les competicions FCBQ).

Tema 3. L'equip arbitral




FCB

El Cronometrador: funcions | poders

Mesurara el temps de joc, temps morts i intervals
de joc.

S’assegurara que el senyal soni de manera potent
| automatica al final del temps de joc d’'un periode.

Emprara qualsevol mitja possible per avisar els
arbitres de manera immediata si el senyal no sona
0 NO és escoltat.

Avisara els equips i els arbitres almenys amb tres
minuts d’antelacio a l'inici del tercer periode.

Sera I'encarregat d’efectuar les substitucions i els
temps morts.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ LTI O Guions de Formacio — Regles de Joc



El Cronometrador: Control dels Temps Morts \(‘ﬁ/

Indicara als arbitres que un equip ha
sol-licitat temps mort tant bon punt es
produeixi una oportunitat per concedir-lo.

Iniciara el dispositiu per controlar la durada
del temps mort quan l'arbitre fa sonar el
xiulet i fa el senyal de temps mort.

Fara sonar el seu senyal quan hagin
transcorregut 50 segons del temps mort.

Fara sonar el senyal quan finalitzi el temps
mort.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ (b ™

Guions de Formacié — Regles de Joc



El Cronometrador: Control dels Intervals Y

Iniciara el dispositiu quan faltin 20’ per iniciar-se
el partit (sempre que sigui possible el posara en
marxa amb més marge de temps).

Advertira als arbitres quan restin sis minuts (en
cas de presentacio) tres minuts per l'inici del
primer i tercer periodes.

Fara sonar el senyal abans del primer i tercer
periodes quan resti un minut i trenta segons pel
seu Inicl. (Reglament FIBA).

Fara sonar el senyal abans del segon i quart
periode | cada periode extra quan manquin
trenta segons pel seu inici. (Reglament FIBA).

Iniciara el dispositiu tan bon punt finalitzi el
periode anterior.

Fara sonar el senyal i al mateix temps aturara el
dispositiu tan bon punt finalitzi un interval de joc.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ LTI O Guions de Formacio — Regles de Joc



https://youtu.be/ejBzVYvjhIo
https://youtu.be/ejBzVYvjhIo
https://youtu.be/E-XTn41NYe4
https://youtu.be/E-XTn41NYe4

El Cronometrador: Control dels Intervals \_‘

N

Y

Abans de l'inici del partit hi haura un interval de 20'.

Entre els quarts hi haura intervals d’1 minut. A la mitja part hi haura un
interval de 10 minuts.

- El cronometrador controlara la durada dels intervals utilitzant el marcador
electronic.

- Un interval comenca quan finalitza el quart anterior.

- Un interval finalitza amb el salt entre dos inicial o bé quan la pilota és a
disposicio del jugador que efectua el servei inicial del seguent quart.

- Si es produeix una falta coincidint amb el senyal del final del quart, els tirs
lliures s’administraran després del temps de joc.

- En el cas que aquesta falta es realitzés durant el servei inicial d’'un quart,
després que la pilota s’hagi posat a disposicio del jugador que ha de
realitzar el servei, pero abans que l'hagi tocat un jugador en pista, es

considerara dins el temps de joc

Tema 3. L'equip arbitral @ @ Ll O Guions de Formacio — Regles de Joc


https://youtu.be/lTGvV2A8X8Q
https://youtu.be/lTGvV2A8X8Q
https://youtu.be/7O4iqqoyV7U
https://youtu.be/7O4iqqoyV7U

operador ael neliotge ae liancament.

funcions 1 poders

L'operador del Rellotge de Llancament sera
I'encarregat de controlar el temps de possessio de
cada atac, d'acord amb la normativa de 14 | 24
segons del Reglament FIBA.

A les competicions de I'FCBQ la presencia de
I'Operador del Rellotge de llancament es limita a
les maximes categories.

En cas que no hi hagi Operador del Rellotge de
Llancament, el cronometrador sera |'encarregat
de controlar les possessions amb un cronometre
no visible, realitzant avisos als equips del temps
restant als darrers 4 segons de possessio.

Els aspectes especifics de la tasca de I'Operador del Rellotge de llancament, aixi com la normativa de

possessio estan explicades dins de 'apartat de violacions d’aquesta mateixa presentacio.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ (b Lyl O Guions de Formacié — Regles de Joc



Area de Banqueta

XA

EIZ,' AR 52131 Area de Banqueta

Operador del rellotge de llangament
Cronometrador

Comissari si n'hi ha

Anotador

Ajudant d'Anotador

Seients dels substituts

La taula de I'anotador i les seves cadires han de col‘locar-se sobre una plataforma.
El comentarista o els encarregats de les estadistiques (si hi fossin) poden asseure’s
al costat o darrera de la taula dels anotadors.

Tema 3. L'equip arbitral

@ @ (b ™ O Guions de Formacié — Regles de Joc



Distribucio a la taula (FCBQ) Y

FCBO

Dos Auxiliars de Tres Auxiliars de Taula
Taula: (competicions FCBQ):
La posicio del Cronometrador i de L’Anotador restara enmig del Cronometrador i
I’Anotador és indiferent. I'Operador del 24, que podran variar les seves
posicions.

Cronometrador

Pista de joc

En partits amb tres oficials, I'anotador es situara entre |'operador del rellotge de
llancament segons i el cronometrador.

En partits amb dos oficials sera indiferent.

La disposicio dels aparells electronics podra fer variar aquesta distribucio.

Tema 3. L'equip arbitral @ @ (b Lyl O Guions de Formacié — Regles de Joc
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Configuracié d'un equip

- Jugadors (12)

(5 a pista i 7 substituts)

- Entrenadors (1 + 1)

- Acompanyants (7)

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Jugador, substitut | exclos

- Jugador: Jugador facultat per jugar a la pista.

- Substitut: Jugador facultat per jugar preparat per entrar a la pista.
Passa a ser jugador quan rep autoritzacid de I'Arbitre per entrar a la
pista, o durant un temps mort demana substitucié a I'anotador.

- Exclos: Quan ha comes 5 faltes.

- Desqualificat: Ha comes una falta desqualificant, dues tecniques,
dues antiesportives 0 una tecnica i una antiesportiva.

"™ 'Y 1)
oo R - R ..~ -

P
" — y

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacio — Regles de Joc



Normes d’uniformitat

Les samarretes poden ser T-Shirt sense
manigues o de maniga curta
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Normes d’uniformitat

Es poden utilitzar manigues |
mitges de compressio que
podran ser de qualsevol color
(pero tot I'equip igual)

Es pot utilitzar roba pel cap que
podra ser de qualsevol color
(pero tot I'equip igual)
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Normes d’uniformitat

Samarreta per dins del
pantalo.

No es pot portar samarreta a
sota. (Excepte a competicions
FCBQ. En aquest cas, haura
de ser del mateix color que la
samarreta de I'equip)

No es poden dur objectes
perillosos pels altres jugadors,
ungles llargues, joies ni
adornaments al cabell.
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Dorsal dels jugadors

Els numeros valids seranel 0iel 00i de I’1 al 99

FCBQ

~——— —_
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Entrenador: funcions | poders Y

(

\

FCB

40 minuts abans de I'hora del
partit ell o algu en el seu nom ha
de facilitar un llistat de: jugadors,
capita, entrenador ajudant i
acompanyants. A les
competicions FCBQ caldra
presentar el llistat almenys 20
minuts abans de I'hora del patrtit.

10 minuts abans de |'hora del
partit, ell donara: sortides (cap
jugador pot ser canviat si no és
per lesio) i conformitat d’inscrits.
Primer I'entrenador de 'equip A.

Pot sol-licitar temps morts.

Pot estar dempeus i dirigir I'equip.
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Entrenador: funcions | poders Y

FEBQ

- Pot dirigir-se a la taula, educadament, amb pilota morta i rellotge
aturat.

. Informara a I'Arbitre del capita quan és substituit.
- Indicara el jugador que pot llencar tirs lliures francs.

- Nomes podra actuar com Entrenador aquella persona que disposi de
llicencia de I'equip que juga el partit, o de qualsevol equip del mateix
Club d’igual o major categoria | edat, sempre | quan estigui en
possessio de la titulacid necessaria per actuar en aquella categoria.
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Segon Entrenador: funcions | poders

FCBO

# Pot sol-licitar temps morts.

# EXxerceix funcions d’entrenador si aguest no
hi és.

# Pot estar dempeus, sempre i guan nomes
ho estigui un dels dos entrenadors.

# No pot dirigir-se als arbitres.

# Pot dirigir-se a la taula, educadament, amb
pilota morta i rellotge aturat.

# Només pot actuar com Entrenador aquella
persona que disposi de llicencia de lI'equip
gue juga el partit, o de qualsevol equip del
mateix Club d’igual o major categoria i edat,
sempre i quan estigui en possessio de la
titulacid necessaria per actuar en aquella
categoria.

Tema 4. Configuracié dels equips @ @ (b Lyl Guions de Formacié — Regles de Joc



Capita: funcions i poders

# Representa al seu equip al terreny de joc.

# Pot demanar informacio essencial, educadament amb pilota morta |
rellotge aturat.

# Pot actuar com a entrenador si no hi ha entrenador, ni ajudant o si no
poden continuar exercint-hi.
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Acompanyants d’equip: funcions i poders  \

# Funcions: les assignades per al entrenador.

# Maxim 7 persones.

# Les banquetes tindran espai per 16 persones.

# No pot demanar temps mort, ni aixecar-se ni anar a la taula.

# Pot ser qualsevol persona amb llicencia de I'equip que disputa el partit.
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Acompanyants amb funcions especifiques

# Metge / Fisioterapeuta / Preparador fisic.

# Disposen d’una llicéncia expedida a favor d’un equip.

# Aquestes llicencies permeten actuar com acompanyants de
gualsevol equip del Club al que pertanyen.

LR T e |
r" R A [ % ]
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Delegat de camp: funcions | poders

@ Facilitar la tasca dels Arbitres i de I'equip contrari.
# Ha de seure a prop de la taula.
# Es obligatori que hi sigui i que I'’Arbitre informi si no hi és.

# En categories de promocio pot actuar a diverses pistes si sOn
contigues.
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Directiu: funcions | poders

@« Els directius de Clubs disposen d’una llicencia que els identifica.

# Aquesta llicencia els hi permet actuar com a delegat de camp
de als partits de qualsevol categoria que disputi el seu club.

# La llicencia de Directiu no permet actuar com acompanyant a
cap partit que el seu club disputi, independentment que ho faci
com a local o visitant.
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Director Tecnic: funcions i poders

# La llicencia de Director Tecnic es tramitara a favor d’'un dels
equips d’un Club. El Director Tecnic d'un Club podra actuar
com a Entrenador, Segon Entrenador o acompanyant de
gualsevol dels equips del seu Club d'una categoria igual o

inferior a la que consta a la seva llicencia.

# Només existeix a Catalunya.

[— SN
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Tipus de llicencia

rsa  TEMPORADA 2012-2013

Camgoria: C.C. INFANTIL MASC. MVELL A

LLOP, XAVER

AGSTSTION  0ADE2001

Equip Mastra B 1085039

CLUB D= PROVES

Datatramiac: Dataimpressid;  Quola FCBQ
171912012 17082012 1.15€

AGADON

\o/ =S5 Eesportcat

Asseguran;a Esporha: £ et

FCBOQ Llicéencia

\Q/ Mgr==. :=:Regal smiteq

T esportcat el os

fCEQ

Enric
Rius Martinez

‘| ésasona 1 2}12/\ 9‘50

DIRECTOR TECNIC MOM. LLICENTIA
0000

CLUB DE SBASQUETYT FCBQ

EQUIP FCBO JUNIOR FEMENI
JUNIOR PREFERENT

2014 - 201S 00000000

Llicencia fisica o
digital:
A I'acta s’apunten els tres

darrers nimeros de llicéncia, el
cognom i lainicial del nom

BQ Llicéncia
(aplicacié mobil)

A I’acta s’apunten els quatre
digits de lallicéncia, el cognom
i lainicial del nom

Autoritzacio provisional

Té les mateixes
caracteristiques que una
llicéncia fisica
(pero cal que vagi acompanyada de

documents que permetin identificar
als membres de I’equip)

= Ryww Wosis &
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Inscripcio de participants (1)

Jugador presenta llicencia amb fotografia.

b s
Corwalt =
\o/ [l-uup esportcat
rm  TEMPORADA 2012-2013
Camgoria C.C.INFANTIL MASC. MVELL &
LR KAVER 5
AGETSRON  0ADS001 g
o Eaup Mactra B 1085050 %
CLUB DE PROVES
Dwavamiach: Dataimpressis:  Quola FCBQ
17082012 17082012 115€
Assequrana Esportha. Stas i
|
— ‘\E_b

Jugador presenta llicéncia sense fotografia.
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Y

Inscripcio de participants (1) \

Jugador no presenta llicéncia i presenta autoritzacio provisional

Autoritzacio l
Provisional o g # |

U} 5
780 \ = =

Jugador no presenta ni llicéncia ni autoritzacié provisional:

NO S’INSCRIU A L'ACTA | NO JUGA
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Alineacio de jugadors i entrenadors () \""/

Cal diferenciar clarament el fet d’'inscriure’s a l'acta del
d’'estar facultat per jugar.

DOCUMENT INSCRIPCIO FACULTAT

Llicéncia amb foto Si Si
L ) Amb dni Si
Llicencia sense foto S Sense dni NO
DNI NO NO
Res NO NO
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Alineacio de jugadors i entrenadors (Il \""/

Alineaci6 de jugadors i entrenadors

Indispensable que [I'entrenador revisi la inscripcio dels
jugadors del seu equip abans de comencar el partit.

Partits amb norma d’alineacio

Abans de l'inici de cada periode de joc, I'entrenador signara
de conformitat amb les entrades de jugadors.

Article 165.- Per a poder actuar un jugador o entrenador en un partit caldra necessariament
gue, abans del seu comencament, hagi estat inscrit amb el seu equip a l'acta oficial de joc.
Un cop signada la relaci6é de jugadors inscrits per I'entrenador o, en el seu defecte, pel capita
del respectiu equip, no se'n podra afegir ni treure'n cap.

Es sempre responsabilitat de I'arbitre principal d'un partit vetllar que es compleixin les normes
gue regulen la inscripcid dels jugadors a l'acta oficial de joc, que es fixen en els articles
seguents d'aquest Reglament.
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Inscripcio de jugadors a 'acta

Es poden inscriure com ajugadors per disputar el partit

« Jugadors amb llicencia d’aquell equip.

« Jugadors amb llicencia del mateix club, d'un equip de

la mateixa categoria pero menor nivell (reforcos).

Per exemple un jugador del cadet de nivell B pot reforcar al cadet de
nivell A.

« Jugadors del mateix club, pero d’equips d’inferior

categoria. Per exemple jugadors de categoria infantil es poden
alinear amb /'equip cadet. (Excepcio: normativa especifica 1r any).

« Jugadors vinculats.
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Inscripcio d’entrenadors a 'acta

Es poden inscriure com a entrenadors per dirigir els partits

 Entrenadors amb llicencia d’aquell equip, o d’altre
equip d’igual o major categoria i/o edat del mateix
Club que disposin de la titulacio necessaria per actuar
en aquella categoria.

* Director Tecnic del Club

Podran ser inscrits per realitzar les funcions d’Entrenador o Segon
Entrenador indistintament.

NO es podran inscriure com a entrenadors per dirigir els partits

 Qualsevol persona que no presenti una llicencia
d’'Entrenador d'aquell EQUIP, o d'altre equip del
mateix Club de categoria i/o edat inferior.
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Inscripcio d’entrenadors a |'acta

Es modifica l'article 79 del Reglament Jurisdiccional, que regula la
inscripcido d’Entrenadors a I'acta de joc:

Article 79.- La Llicencia dels entrenadors ha de ser diligenciada per la
Federacid a favor d’'un equip determinat. Un mateix equip pot tenir
diversos entrenadors. La Llicencia d’entrenador faculta al seu titular
per poder actuar com a entrenador, a més de I'equip amb el qual
té la Llicencia tramitada., en qualsevol equip del seu club,
sempre que la seva titulacio li permeti entrenar aquell equip en
virtut del que disposa larticle 76 del present Reglament, i per
tant, podra ser inscrit com a entrenador en l'acta d’un partit sempre
gue presenti la corresponent Llicencia Federativa. Les Bases de
Competicio podran limitar 'aplicacio d’aquest article en determinades
competicions.

En aquest sentit, a partir de la temporada 2019-2020, a la llicencia
s’incloura el corresponent grup en funcio de la titulacio del federat.
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Inscripcio d’entrenadors a 'acta

GRUP Certificat d'entrenador/a de Nivell lll o titol de Tecnic Esportiu Superior en
SUPERIOR | Basquet: competicions senior de caracter nacional i Seleccions Nacionals.

Curs de Categoria Sénior, o0 Curs Federatiu Nivell 2, 0 Curs de 2n. Nivell de
Técnic Esportiu en Basquetbol: equips d'edat "pre-mini” fins a “senior” inclos.
Certificacié de Formacio en Basquetbol o Curs Federatiu Nivell 1: equips
d'edat “pre-mini” fins a "sénior” inclos, excepte cadet preferent, JUNIOR
GRUP B . . . i . -
preferent, i equips sénior de Segona Categoria, Primera Categoria i Copa
Catalunya.
Certificacio d’Iniciacio al Basquetbol o Curs de Monitor per Equips de

GRUP C Categoria de Minibasquet i Passarel-la, o Curs d'Iniciacio Federatiu: equips
d'edat "pre-mini” fins a "infantil” inclos.

GRUP D Curs Federatiu de Nivell 0: equips d'edat “pre-mini” i “mini”

D’aquesta manera, a la part superior de la llicencia d’Entrenador s’indicara el grup al que pertany.
Aix0 comporta que els Entrenadors, independentment de la categoria de la seva llicencia, podran actuar
com a Entrenador en qualsevol partit del seu Club sempre i quan ho permeti el Grup de la seva llicencia.

‘ FRUP SUPERION |[f Sommre . B ey esporical
L e twers W @BpOrtoat \/ AT DR Aans -
\/ TEMPORADA 2018.2020 o Dt A EMPORADA 2015-2020
o -
ategons COPA CATALUNYA MASCUILINA aagers CADET MASCLLI PROMOCIO
A IORE 00 GOME L. DAMIA . SARCIA GARCIA, JOOEP M (
VL0 A . 4 el
| )
] o f ! | 4 R - 3 WO (\_
aBASOUETVE 020900 & NNV || cuseaso LUET W r
e twr Dete mores r
- o 1
L] e
As ' i "I.b! Maorhea . e -
FIATC POLISSA £7/140 (ORUP 1) : FIATC PULISSA 57140 (GRUP |
TELEFON D'ASSISTENCIA §33 066 650 e ELEFON ASSISTRNCIA 530 900 000
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Inscripcio d’entrenadors a 'acta

Modalitat

COMPETICIO

TITULACIONS ENT. PER GRUPS

SUPERIOR.

A B C D

Basguet

COPA CATALUNYA MASCGULIMA

Gt

C. CATALUNYA MASCULI DE PRIMERA CATEGORIA

Blsguet

C. CATALUNYA MASCULI DE SEGONA CATEGORIA

Gasouet

C. CATALUNYA MASCULI DE TERCERA CATEGORIA

Gt

SENIOR MASCULI TERRITORLAL A

Basguet

SEMIOR MASCULI TERRITORIAL B

Gamouet

SEMIOR MASCULI B (Girons-Lisids)

Gt

S0TES-25 MASC A, B | PREFERENT

Blsguet

SOTS-21 MASC NIVELL A-1, NIVELL A2 1 NIVELL B

Gamouet

JUNIOR MASCUL PREFERENT

Basouet

JUNIOR MASCUL] INTERT. | MIVELLS {4, BIC)

Basguet

JUMIOR MASCUL] 1R. ANY

Gamouet

CADET MASCULI PREFERENT

Basouet

CADET MASCULI INTERT. , PROMOCIO | 1R ANY

Gasouet

INFANTIL MASC. PREFERENT, INTERTER., PROMOCIO | 1R ANY)

Esc. Basquet

IMNFANTIL MIXTE E (COMPETICIO)

Basouet

PRE-IMFANTIL MASCULI PROMOCIO

Esc. Basquet

FRE-IMFANTIL MIXTE E (COMPETICH)

Gt

MIMI MASCULI PROMOCIO

Esc. Basque:

MINI MLXTE E (COMPETICKD)

Gasouet

PRE-MINI MASCULI PROMOCIO

Esc. Basquet

PRE-MINI MIXTE E (COMPETICIO)

Basgquet

COPA CATALUNYA FENMENINA

Basguet

G. CATALLUINYA FEMENT DE PRIMERA CATEGORIA

Basguet

C. CATALUNYA FEMENT DE SEGONA CATEGORIA

Basgquet

C. CATALUINYA FEMEN] DE TERCERA CATEGORIA

Basguet

SENIOR FEMEN TERRITORLAL

Basquet

SOTS-25 FEMENT | NIVELL B

Basgquert

JUNIOR FEMENI PREFERENT

Basguer

JUNIOR FEMENT INTERT., MIVELL A | NIVELL B

Basguet

CADET FEMEN PREFERENT

Basgquert

GADET FEMENI INTERT. | PROMOGIO

Basguer

CADET FEMEN 1R ANY

Basquet

INFANTIL FEMEN] PREFERENT, INTERTER, FROMOGCIO | 1R ANY

Basgquert

PRE-INFANTIL FEMEN! PROMOCGIO

Basguet

AT FERSEMT PROWOCIO

Basquet

PRE-IMINI FEMEM! PROMOCIO

Esc. Basquet

INFANTIL MSTE (ESCOLA)

Esc. Bssguet

FPRE-INFANTIL MIXTE (ESCOLA)

Esc. Bdsguet

AT MTETE (ESCOLA) T PREMINI MTE (ESCOLA)
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Inscripcio de delegats / acompanyants \""/

Podran seure a la banqueta com acompanyants (fins a un maxim
de 7) les persones que disposin de llicéncies d’aquell equip:

 Entrenadors amb llicencia de l'equip que disputa el
partit (que no fan la funcié d’Entrenador en aquell partit)

* Director Tecnic (que no fa la funcid6 d’Entrenador en
aquell partit).

« Tothom que tingui llicencia de Delegat d’Equip d’aquell
equip.

« Jugador amb llicencia de I'equip gque no estiguin inscrits
a I'acta (lesionats, no convocats).

* Metge / Fisioterapeuta / Preparador Fisic amb llicencia
de qualsevol equip del Club.
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Inscripci6 de delegats / acompanyants (1)

No podran seure a la banqueta com acompanyants:

« Directius del Club.
« Delegats de Camp.

 Qualsevol altre persona que presenti una llicencia
d'un equip d'una altra categoria del Club (tot I que
sigui de categoria superior), excepte en el cas de la
llicencia de metge, fisioterapeuta o preparador fisic.
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Inscripcio de Delegat de Camp

Podran realitzar la tasca de Delegat de Camp:

 Directius del Club.

« Delegats de Camp.

Qualsevol d’aquestes llicencies, independentment de la categoria a la que
estigui expedida permet realitzar la tasca de delegat de camp a qualsevol
dels partits que organitzi el Club com a local.
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BASQUETCATALA.CAT

Escola d’Arbitres de ’FCBQ

Continguts dels Cursos de Regles
de Joc

Temab
Pista de Joc |
Equipament

N4

FCBA




Terreny de joc FIBA

Taula anotacioé

Banqueta equip Banqueta equip
o A
4
Linia central
A Linia de 3 punts
e—1=» G
el
Zona
|O Restringida H O| :
I Semi cercle
de no carrega
.2 “_— T L2 -
< >
E Linia de Fons '
Linia de servei Linia lateral
A
¥
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Terreny de joc FIBA

LS
L4
L3

L2

L1

Zona
neutral

Area del
semi cercle
de no carrega
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Terreny de joc FIBA

Padding

S5 - End line 50
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Terreny de joc (FIBA - FCBQ)

PISTA OFICIAL PISTA OFICIAL

6,75m 6,25m

PISTA AUTORITZADA

COPA CATALUNYA

CAMP. 12 CAT.
SOTS 21 M. PREF
JUNIOR PREF.
CADET PREF.

En cas de coexisténcia d’ambdues
arees restringides, s’utilitzara la
rectangular.
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Terreny de joc Minibasquet

Taula anotacio

Banqueta equip Banqueta equip
*
: D I 2m . am 25 ".v"l‘l 0
. v
A
g .
A . A A A A = A 2
v — v v T T - T '
R < »
B
F 3
n €
h 4
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Terreny de joc Minibasquet
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Equipament

Sera obligatori el
seguent equipament:
# Cistelles

# Pilotes de basquetbol de la
marca i model establert.

# Rellotge, marcador i aparell
de 24 segons

# Cronometre o un aparell
(visible) apropiat que controli
els temps morts que no sigui
el rellotge de joc.
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Equipament

# Dos senyals acustics independents
clarament diferents entre ells. - O

[ i —

# Acta de joc (digital o paper).

# Indicadors de faltes personals.

i
fin

# Indicadors de faltes personals d’equip.

# Fletxa d’alternanca de possessio.

# Enllumenat adequat.

'!mr‘@ ":TZE'K'
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Equipament: Pilotes

Les Bases de Competicio aprovades per I’Assemblea de I’FCBQ estableixen els
diferents models de pilotes oficials per cada competicio. L’Equip local sera I’encarregat
de proporcionar les pilotes de partit i d’escalfament segons la normativa establerta.

Pilota oficial de joc: és obligatori I'is del model de pilota SPALDING FCBQ (amb
logotips FCBQ) segons els models i categories indicats a la taula posterior.

Tanmateix, es podra jugar amb pilotes del model superior

Pilotes d’escalfament: es recomana disposar de 4 pilotes per I'equip visitant i 4
pilotes per l'equip local, i que aquestes siguin prioritariament del model
d’'SPALDING FCBQ oficial (0 en el seu defecte, el model SPALDING
autoritzat, es a dir sense logotips FCBQ).

En les instal-lacions esportives en les quals existeixi coincidencia de partits
d’'un mateix club i a més coincideixi el model oficial establert de pilotes de joc,
el minim de pilotes a disposar sera, a part de la pilota oficial de joc, de 1
pilota per I'equip visitant i 1 pilota per I'equip local, les quals han de ser del
model d’'SPALDING FCBQ oficial o SPALDING autoritzat).

L’Arbitre Principal sera el responsable de triar la pilota de partit. Triara la que consideri

gue esta en millors condicions de les proporcionades per I'equip local.
(Si ho creu convenient pot seleccionar una pilota aportada per I’equip visitant).
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Equipament: Pilotes

Campionats de Catalunya Campionats Territorials

Lligues Catalanes ACB/FEB

Copa Catalunya TF 500-7 TF 500-6
Resta de categories sénior,
sots 25, sots 21, junior, cadet TF 250-7 TF 250-6 TF 50-7 TF 50-6
| 