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L’FCBQ sempre ha estat capdavantera a 
l’hora d’aplicar les noves tecnologies, que 
bàsicament han contribuït a millorar la gestió 
administrativa tant de la mateixa Federació 
com dels Clubs que en formen part. 

L’Acta Digital representa la voluntat de donar 
un pas endavant, i traslladar les millores 
tecnològiques a l’àmbit dels partits. 

L’Acta Digital ofereix tot un ventall de 
possibilitats amb la recollida i tractament de 
dades durant el partit. 

Els anotadors seran una part fonamental en el desenvolupament d’aquest projecte, ja que la 
seva tasca no es reduirà únicament a la confecció de l’acta, sinó que en molts casos serà 
responsable de recollir algunes dades estadístiques.  

Aquest capítol és una guia per explicar el funcionament de l’Acta Digital. Per tal de fer 
més aclaridor aquests manual, el text s’acompanyarà de talls de vídeo als que podreu 
accedir quan trobeu aquesta icona.  

 
 

4.1 Tasques de l’Auxiliar de Taula 

4.2. L’Anotador 

 4.2.1.      L’Anotador 

4.2.2.      L’Acta Digital 

1.    Introducció 
2.   Càrrega de dades 
3.   Configuració del partit 
4.   Pantalla de recollida de dades 
5. Funcionament de l’acta digital durant el partit 
6. Tancament del partit 
7.  Partits amb norma d’alineació 

 

4.3. El Cronometrador 

4.4. L’Operador del Rellotge de Llançament 

4.5. Instruccions d’ús d’aparells electrònics. 

4.6. Mecànica de l’Auxiliar. 

 
 

 
 

https://youtu.be/WwsuzIWGsq0
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És important recordar que els Auxiliars de Taula, independentment del format d’acta que es 
realitzi, tenen l’obligació de portar el material per realitzar qualsevol de les funcions de la taula, 
inclòs el material per realitzar l’acta oficial de joc en paper, en el cas que no fos possible 
realitzar-la amb la tauleta digital. 

Trobareu tota la informació sobre el material que cal portar als partits tant al capítol de Tasques 

de l’Auxiliar com al capítol de l’Anotador. 

 

 

1. Introducció 

 

 

L’acta del partit és el registre de tot allò que ha ocorregut durant un partit de Basquetbol, 
independentment de de si es realitza en format digital o en paper. 

Aquest capítol no pretén explicar la tasca de l’anotador, per això disposeu del capítol 4.2.1. 
d’aquest manual on trobareu una detallada guia de com realitzar totes les anotacions a l’acta 
de qualsevol acció que pugui ocórrer durant el partit. 

En aquest capítol del Manual trobareu tant indicacions de com fer aquestes anotacions amb 
l’acta digital, com una guia general d’utilització de l’APP.  

És important recordar que els Auxiliars de Taula, independentment del format d’acta que es 
realitzi, tenen l’obligació de portar el material per realitzar qualsevol de les funcions de la taula, 
inclòs el material per realitzar l’acta oficial de joc en paper, en el cas que no fos possible realitzar-
la amb la tauleta digital. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.2. Les Tabletes 

 

L’FCBQ ha distribuït tabletes entre els Clubs que prenen part a les seves competicions. 
Aquesta distribució s’ha fet tenint en compte el número d’equips que la fan servir (la ràtio de 
càlcul és d’una tàblet entregada per cada 6 equips que la utilitzen, tot i que en alguns casos 
s’ha tingut en compte la disponibilitat de pistes a l’hora de disputar els partits). 

L’equip local serà el responsable de presentar una tauleta en bones condicions, amb bateria 
suficient per fer els partits, i amb dades disponibles per poder-se connectar a internet. 

Igualment el Club local facilitarà un endoll i els cables per poder carregar la tauleta, per tal que 
durant els partits es pugui endollar en cas que el nivell de la bateria sigui baix.  

En el cas que algun dels membres de l’equip arbitral o de l’equip visitant disposi d’una tauleta, 
aquesta es podrà fer servir sempre i quan no es pugui fer servir la de l’equip local. 



L’Acta Digital 
Manual del CABQ-EABQ 
2020-21   

              5 
 

L’APP de l’Acta Digital únicament funciona en dispositius Android. Actualment no està 
adaptada per dispositius IOS (Apple) ni per ordinadors (Windows o Mac).  

 

Després d’analitzar diverses opcions (models de tabletes, contractes d’internet, etc.) l’FCBQ va 
decidir que triar les tabletes de la marca Huawei i els diversos models Media Pad. 

S’ha decidit triar aquest model de tauleta ja que és un dels que millor s’adapta a les funcionalitats 
de l’APP de l’acta digital, tant pel que fa a la versió d’Android com a la definició de la pantalla 
(9.6” HD 800x1280 IPS per la tableta T1 i 10.10” 1980x1080 píxels). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Des de l’inici d’aquest projecte, tant els serveis informàtics de l’FCBQ com els de l’ACB han 
treballat per adaptar l’APP de l’acta digital a diferents models de tableta. Tot i això, per tal de 
funcionar correctament cal que les tabletes acompleixin els següents requeriments: 

 Versió d’Android: 4.4.4 o superior 

 Definició de la pantalla: 9.6” HD 800x1280 IPS T1 o 10.10” i 1980x1080 pixels la T5 

 

Una de les característiques destacades de l’Acta Digital, és la possibilitat d’enviar dades a la 
vegada que es recullen a la tableta. Per tal d’aprofitar totes les capacitats del programa és 
necessari que la tableta disposi de connexió a internet. Per aquest motiu totes les tabletes que 
l’FCBQ entrega als seus Clubs disposen d’un contracte de dades mitjançant una targeta 4G, tot 
i que també pot funcionar correctament amb connexió wi-fi. 
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Puntualment es realitzaran actualitzacions de l’APP. En el moment de 
connectar-vos, apareixerà un missatge preguntant si es desitja 
actualitzar l’aplicació.  

És obligatori instal·lar les actualitzacions que puguin aparèixer (caldrà 
seguir les indicacions que apareguin el pantalla) 

 

1.3. APP: Acta Digital FCBQ 

 

Al mes de juny de 2017 va tenir lloc la signatura d’un 
conveni de col·laboració entre l’FCBQ i l’ACB/Lliga 
Endesa per tal de desenvolupar el projecte de l’Acta 
Digital. 

Des de la temporada 2017-18 l’FCBQ va començar a 
implementar aquesta app a les diferents competicions que 
organitza. L’ACB va decidir adoptar l’Acta Digital a partir 
de la temporada 2019-20, vist l’experiència positiva que 
havia tingut l’FCBQ durant les temporades prèvies. 

 

L’Acta Digital FCBQ és una APP oberta i gratuïta. Tothom 
que ho desitja pot descarregar-la a una tableta mitjançant 
Google Play: 

https://play.google.com/store/apps/details?id=cat.basquetcatala.actadigital&gl=ES 

 

 

 

 

Totes les tabletes que l’FCBQ proporciona als seus Clubs tenen l’App de l’Acta Digital 
instal·lada. 

En el cas que aquesta APP no estigui instal·lada a la tableta caldrà descarregar-la i instal·lar-
la. La instal·lació és molt senzilla i només cal seguir les passes que s’indiquin a la pantalla de 
l’aplicació. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Instal·lació de l’aplicació / actualitzacions. 

 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=cat.basquetcatala.actadigital&gl=ES
https://play.google.com/store/apps/details?id=cat.basquetcatala.actadigital&gl=ES
https://youtu.be/IZP8xbNVQA4
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1.4. Funcions de l’Anotador (en partits amb Acta Digital) 

 

L’Anotador serà l’encarregat de realitzar les anotacions a l’Acta Digital, seguint els mateixos 
protocols d’anotació que es fan servir en partits realitzats amb acta de paper. 

Durant els partits caldrà “cantar” el partit de la mateixa forma que es feia fins ara. Cal recordar 
que en el cas de partits amb tres o més auxiliars a la taula, caldrà “cantar” i anotar els tirs no 
encistellats. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pel que fa a la distribució de tasques a la taula, no hi haurà cap variació. Es recomana que sigui 
l’anotador l’encarregat d’aixecar els indicadors de faltes de jugadors, tanmateix i especialment 
en els casos d’anotadors novells, el cronometrador es podrà fer càrrec d’aixecar aquests 
indicadors. 
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2. Càrrega de dades 

 

Com ja s’ha comentat les tabletes disposen de connexió a internet, això permet fer una 
descàrrega de les dades dels partits, on s’inclouen entre d’altres dades els noms dels 
participants, dels membres de l’equip arbitral, etc. 

Per tal que aquestes dades siguin el més fidedignes possible, caldrà seguir el següent protocol 
per tal de descarregar les dades dels partits: 

 L’anotador del partit serà l’encarregat de descarregar les dades del partit. (Si per 
algun problema no ho pogués fer, qualsevol dels àrbitres o auxiliars designats pel partit 
podran fer-ho).  

Tots els membres de l’equip arbitral de cada partit tindran accés des de l’APP de l’Acta 
Digital als partits per els que han estat designats. 

 El partit només es podrà descarregar una vegada, i caldrà fer-ho el mateix dia del 
partit a la tableta que es farà servir per fer el partit. 

Només es podrà accedir a descarregar les dades del partit un cop l’equip arbitral estigui 
a la pista on es disputarà el partit, i amb el dispositiu en que es realitzarà l’acta oficial del 
partit (prioritàriament el facilitat pel Club Local). 

 Si per alguna incidència el partit no es pot realitzar amb l’acta digital, es farà servir acta 
de paper i es redactarà un informe explicant els fets, també caldrà enviar un correu 
electrònic a l’adreça ecab@basquetcatala.cat explicant els motius pels que no s’ha fet 
servir l’Acta Digital. 

 

Una vegada arribem al camp i ens facilitin la tauleta, caldrà que obrim l’APP de l’Acta Digital. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:ecab@basquetcatala.cat
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Per tal d’evitar que per error un auxiliar de taula pugui fer un partit de 
competició en el mode formació (no quedarien registres d’aquest partit) 
el mode formació te unes marques vermelles per indicar que el partit es 
realitza en aquest mode. 

 

2.1. Tipus de partit 

 

L’APP de l’acta digital de l’FCBQ permet realitzar dos tipus de partits: 

 Partits de competició oficial de l’FCBQ: qualsevol àrbitre o auxiliar de taula de 

l’FCBQ designat per realitzar un partit de competició, es podrà logonar i descarregar les 
dades del partit. Una vegada finalitzat el partit el resultat apareixerà a la pàgina web de 
l’FCBQ, i l’acta s’enviarà automàticament tant a la Federació com als equips participants. 

 Partits de formació: En aquest entorn es poden realitzar partits no oficials. Això 

comporta que el partit s’ha de crear (no es descarreguen dades dels participants). Al final 
del partit existeix la possibilitat de facilitar una adreça de correu electrònic on s’enviarà 
un pdf de l’acta, sent aquest l’únic document que es genera del partit. 

 

En cas que no aparegui aquesta 
pantalla en obrir el programa de 
l’acta digital caldrà clicar sobre el 
símbol que hi ha a la part inferior 
central de la tablet. 

 

 

 

 

 

 

 

La principal diferència entre el mode de competició i el mode de formació és el tractament que 
es fa de les dades. Mentre que el mode de competició està vinculat a les bases de dades de 
l’FCBQ el mode de formació està totalment “aïllat”.  

En el moment en que descarreguem un partit de competició mitjançant l’APP es desencadenen 
una sèrie de processos que generen informació tant a nivell de bases de dades internes de 
l’FCBQ (competicions, resultats, classificacions, etc) com a la pàgina web de Bàsquet Català 
(seguiment del partit on line, generació de l’acta de joc, etc.) 

El mode de formació és totalment autònom (no genera registres a les bases de dades de 
l’FCBQ) i això el fa ideal tant per la formació (cursets d’auxiliars, auxiliars de taula de club, o 
auxiliars que desitgen fer pràctiques) com per la realització de partits amistosos, tenint en 
compte que hores d’ara no es generen estadístiques ni contingut web d’aquests partits. 
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Partit de competició 

 

Partit mode formació 

 

L’accés al mode competició / formació es fa seguint aquest esquema:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/G89sahlair4
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L’aplicació permet tenir emmagatzemats diversos partits a la vegada, en 
aquest menú triarem a quin d’aquests partits volem accedir, o si és el cas 
crear-ne un de nou (en aquest cas, si no indiquem el nom dels equips el partit 

s’enregistra amb els equips Equipo 1 Local – Equipo 2 visitante). 

2.2. Partits de Formació 

Quan s’obre el programa de l’Acta Digital trobareu una pantalla on permet seleccionar 
el tipus de partit que voleu realitzar. 

Clicant sobre “Modo Formació” podreu accedir a l’opció de realitzar un partit de tipus 
“amistós”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/rHb87YsqXKg
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Tota la resta de funcionalitats són iguals al mode de competició i al de partit, 
per aquest motiu en aquest manual trobareu imatges/vídeos de qualsevol dels 

dos modes. 

En el cas dels partits de formació caldrà introduir manualment totes les dades del partit (Equips, 
data, localitat, jugadors, etc.). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el moment de tancar el partit, es pot introduir una adreça de mail on s’enviarà 
automàticament un pdf de l’acta del partit. 
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2.3. Partits de competició 

 

Quan s’accedeix a l’APP apareixerà la pantalla per introduir el codi per descarregar un 
partit.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En cas que no aparegui aquesta pantalla sempre podrem accedir-hi clicant sobre la roda 
dentada que apareix a la part inferior de la pantalla. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/G89sahlair4
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En aquest moment apareixerà la pantalla per fer el login de l’usuari que descarregarà les dades 
del partit. Recordeu que només es pot fer una vegada, el mateix dia de partit, i a l’aparell en que 
es realitzarà l’acta. L’encarregat de descarregar el partit, tot i que la resta de membres de l’equip 
arbitral designats per aquell partit també disposen de permisos per poder descarregar el partit. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clicant sobre els camps Email i Password podrem introduir les dades per descarregar el partit 
a la tableta, des del teclat que s’obre a la part inferior de la pantalla (aquest teclat pot ser diferent 
en funció del model de tablet). 
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Caldrà omplir els camps amb les següents dades: 

 URL: ad.basquetcatala.cat:8000/v1 

Apareixerà per defecte en obrir l’aplicació. En cas que no aparegués, cal introduir-la. 

      

 Email: número de llicència @ número de partit 

 Cal introduir el número de llicència del col·legiat que descarrega el partit, i el número de 
partit. 

 Password: Contrasenya Zona FCBQ 

 Cal introduir la contrasenya de la Zona FCBQ del col·legiat que descarrega el partit. 
 

Una vegada completats tots els camps caldrà clicar 
sobre el botó “Connectar” i l’app es connectarà 
amb el servidor de l’FCBQ. 
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En aquest moment apareixerà la llista de partits que el col·legiat que s’ha logonat té designats 
per aquella jornada. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En aquest moment accedirem a la pantalla de configuració del partit. 
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3. Configuració del partit 

 

3.1. Dades generals del partit 

 

En aquesta pantalla es descarregarà tota la informació del partit que abans es posava a la 
capçalera de l’acta, així com les plantilles dels equips. 

A partir d’aquest moment la tableta pot funcionar sense connexió a internet fins el moment de 
tancar l’acta del partit i enviar el resultat a la Federació. Tot i això, per tal d’optimitzar el 
funcionament de l’APP és recomanable que pugui estar connectada a internet, ja sigui 
mitjançant connexió wifi o 4G, ja que d’aquesta forma es podran enviar les dades que faciliten 
el seguiment on line dels partits des de la pàgina web de l’FCBQ. 

Arribats a aquest punt cal comprovar si les dades del partit, que apareixen a la franja central de 
la pantalla són correctes. L’APP descarrega les dades que consten al servidor de l’FCBQ en el 
moment en que es realitza la descarrega de les dades.  

Entre les dades del partit, algunes es podran modificar, i d’altres són fixes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dades no modificables: 
 Número de partit, 

equips 

 Competició (Categoria) 

 Jornada 

 Pavelló – Localitat 

 Períodes / Min. període 
/ Min. Extra 
(Configuració del 
Reglament) 

Dades modificables: 
 

 Data 

 Hora 

 Àrbitres, Auxiliars de 
Taula, Comissari i 
Delegat de Camp 

https://youtu.be/0IMR-sMwtGk
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Per modificar alguna de les dades del partit, només caldrà clicar a sobre i seguir les instruccions. 

 

 Canvi de data del partit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Canvi d’hora del partit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

També caldrà comprovar si els membres designats de l’equip arbitral són correctes, així com el 
Delegat de Camp. 

En el cas que es tracti d’un partit d’una categoria que no requereix de l’equip arbitral complet, 
per exemple només hi ha un Àrbitre i dos Auxiliars de Taula, caldrà deixar en blanc els espais 
corresponents als col·legiats que no són necessaris. 

De la mateixa manera, si cal modificar el nom d’un dels membres de l’equip arbitral o el del 
Delegat de Camp es podrà fer clicant sobre el nom de la persona que es desitja modificar. 
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 Canvi dels membres de l’equip arbitral 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

En el cas dels àrbitres l’APP disposa d’uns menús desplegables que permeten triar a la 
funció (Arb 1, Arb 2 o Arb 3) qualsevol de les persones designades per fer aquest partit 
(inclosos els auxiliars de taula). 

 

En el cas que sigui necessari afegir un àrbitre que no constés inicialment a la designació, 
caldria fer-ho clicant al botó           que es troba a la part inferior de la pantalla.  
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PER PODER REALITZAR UN PARTIT CORRECTAMENT ÉS NECESSARI QUE ENTRE ELS 

MEMBRES DE L’EQUIP ARBITRAL, ALMENYS ESTIGUI EMPLENAT L’ÀRBITRE PRINCIPAL. 

En el cas que sigui necessari afegir el nom de qualsevol participant a l’Acta Digital caldrà 

fer-ho seguint el format: NOM COGNOM1 COGNOM2 en lletra MAJÚSCULA. 

En el cas dels delegats de camp afegirem entre parèntesi el codi de la BQ llicència o els tres 

darrers números del seu DNI  

 

 

 

 

 

L’APP permetrà modificar qualsevol de les dades que tinguin un llapis al costat.  

 

 

 

 

En el cas que sigui necessari afegir o modificar un Auxiliar de Taula o un Delegat de 
Camp caldrà escriure directament a sobre de la casella que s’obre en clicar a sobre. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

3.2. Dades dels equips 

 

Una vegada finalitzada la configuració de les dades del partit i de l’equip arbitral caldrà 
configurar cadascun dels equips realitzant les següents accions: 

 Seleccionar els colors dels equips.  

 Definir el nom curt dels equips 

 Confirmar els jugadors participants al partit de cada equip. 

 Afegir jugadors, entrenadors i/o delegats en el cas que fos necessari. 

 Confirmar els dorsals dels jugadors que disputaran el partit. 

 Confirmar el nom dels entrenadors i delegat. 

 Confirmació dels cincs inicials 

 Signatura dels entrenadors. 

 

 

https://youtu.be/Z0iY42EtFVA
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 Selecció dels colors dels equips 

Per poder identificar visualment als equips, l’APP disposa d’un selector de colors, per tal 
de triar el color de la samarreta de cada equip. 

Per accedir cal clicar sobre el símbol         , i seleccionar el color més semblant al de la 
samarreta de l’equip. No hi ha possibilitat de seleccionar dos colors (samarretes a ratlles)   

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una vegada seleccionats els colors dels equips, la part dreta dels noms dels jugadors 
apareixerà amb el color seleccionat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Selecció del nom curt dels equips 
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TOT I QUE L’ACTA PERMET MODIFICAR EL NOM (LLARG) DE L’EQUIP, AQUEST NO 

ES MODIFICARÀ MAI. 

 

Clicant sobre el llapis que hi ha a l’esquerra del nom dels equips podrem modificar el 
“NOM CURT” de l’equip. 
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Tant el color de la samarreta com 
el nom curt de cada equip s’han 
de configurar abans de l’inici del 
partit. Es tracta d’una eina que 
ens pot ser de molta utilitat 
durant la realització del partit, ja 
que ens ofereix un ajut visual per 
identificar a cadascun dels 
equips a l’acta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El color que hem seleccionat per definir cada equip ens ajudarà per identificar visualment 
als equips a la pantalla on es prenen les dades del partit. 

Cada banqueta apareixerà amb una franja del color adjudicat a aquest equip. També es 
pintarà d’aquest color la línia de fons de la cistella on ataca aquest equip. 

 

 

 

Nom curt 
Color 



L’Acta Digital 
Manual del CABQ-EABQ 
2020-21   

              24 
 

 Confirmar els jugadors que participaran al  partit 

Els jugadors que formen part de la convocatòria del partit seran els que estiguin 
ombrejats en gris. 

Només cal pitjar a sobre del jugador que desitgem seleccionar. Si pitgem a sobre d’un 
jugador que ja està seleccionat, aquest quedarà sense marcar. 
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Al costat del nom de l’equip s’actualitza la quantitat de jugadors seleccionats, tant per 
disputar el partit, com per formar part del cinc inicial. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quan es fa la descàrrega de les dades del partit apareixeran tots els jugadors donats 
d’alta per l’equip en aquell moment, fins i tot poden aparèixer jugadors de reforç que 
hagin actuat en jornades anteriors amb aquells equips. 

En el cas que se’ls hagi adjudicat dorsal en un partit anterior, aquest constarà al costat 
del nom del jugador, tot i que com es veurà a continuació es podrà modificar. 

 

En funció del número de 
jugadors que tingui un 
equip (o de la definició de 
la tablet) és possible que 
sigui necessari fer “scroll” 
(lliscar cap baix) per veure 
el llistat de jugadors 
complet. 

Els jugadors que queden 
sense marcar en gris no 
constaran a l’alineació del 
partit. 
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 Confirmar els dorsals dels jugadors que participaran al  partit 

És possible que alguns jugadors ja apareguin a l’Acta Digital amb un dorsal adjudicat. 

En el cas que sigui necessari modificar un dorsal, o bé adjudicar-ne un de nou caldrà 
clicar a l’espai que hi ha entre la franja de color i la C que hi ha abans del nom del jugador 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

S’obrirà un menú, que permet entrar el dorsal de cada jugador. Un cop indicat el dorsal 
caldrà clicar sobre el botó OK. 
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En el cas que un jugador que tingui dorsal, finalment no 
formi part de l’alineació del partit, caldrà seleccionar 
aquest jugador, i marcar com a dorsal una C. Això li 
deixarà el dorsal en blanc. 

A mida que s’incorporen els dorsals als jugadors, l’Acta 
Digital endreça automàticament els dorsals dels 
jugadors. 

L’Acta permet duplicar el dorsal dels jugadors però quan 
es requereix l’entrenador per signar-la, apareix un 
missatge d’error advertint aquest fet. 
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UNA VEGADA AFEGIT UN MEMBRE D’UN EQUIP NO ES PODRÀ CANVIAR LA SEVA 

CONDICIÓ .  

Si per error creem una persona amb la funció de jugador i es delegat no ho podrem 

modificar, caldrà tornar a crear-la de nou. 

 

 Incorporar jugadors que no apareixen al llistat 

Els equips poden “reforçar” els seus equips amb jugadors d’altres categories del mateix 
club. Fins i tot es pot donar el cas que hagin tramitat una fitxa a darrera hora i aquest 
jugadors no apareguin al llistat que l’Acta Digital descarrega pel partit. 

Cal recordar que independentment de que l’acta es faci en paper, o en format digital els 
equips tenen l’obligació de presentar la documentació per identificar als jugadors, 
entrenadors i acompanyants segons l’establert pel Reglament Jurisdiccional de l’FCBQ.  

Si un jugador s’identifica de forma correcta, i no consta al llistat, el podrem afegir clicant 
sobre el símbol              ,   que apareix a la part inferior de l’alineació d’aquest equip. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En aquest moment s’obrirà un quadre de 
diàleg que ens permet incorporar membres de 
l’equip que no estan presents al llistat de l’Acta 
Digital. 

 

En primer lloc caldrà seleccionar la funció de la 
persona que volem incorporar. 
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Una vegada seleccionada la funció, al camp codi indicarem el número de llicència, dins 
del quadre CODI caldrà posar el número de llicència: 

- DNI: el número sencer amb la lletra en majúscules. 

- BQ LLICÈNCIA: els dígits tal com consten a la llicència digital. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En clicar sobre el símbol        l’Acta Digital descarregarà automàticament les dades 
d’aquesta personal. Llavors caldrà confirmar clicant OK, i el jugador (o entrenador, o 
acompanyant quedarà afegit al llistat de participants). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el cas que el jugador no s’afegeixi automàticament, caldrà omplir manualment les 
seves dades al camp “Scoreboard Name”, posant el nom en majúscules en el format: 

NOM COGNOM1 COGNOM2 
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Tots els jugadors que hagin estat afegits al llistat original, apareixeran amb un símbol 
d’un llapis al costat. Clicant sobre aquest botó podreu tornar a entrar a modificar les 
dades d’aquesta persona (recordeu que no es podrà canviar la seva funció). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L’espai de l’alineació permet mostrar a la vegada 12 jugadors. Si l’equip disposa de més 
de 12 llicències de jugadors caldrà que desplaceu el llistat verticalment per accedir a la 
resta de jugadors. 
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 Confirmar els noms dels entrenadors i delegats 

De la mateixa manera que en el cas dels jugadors, podem trobar entrenadors i delegats 
ja incorporats a l’Acta Digital.  

Si fos necessari afegir-ne nous membres d’un equip, ja siguin entrenadors, delegats o 
jugadors es podrà tal com s’explica a l’apartat de jugadors. 

Per seleccionar un entrenador  o delegat caldrà clicar sobre l’espai que té reservat a la 
part inferior de l’alineació de cada equip, i s’obrirà un desplegable amb totes les persones 
que podrem seleccionar en aquella funció. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el cas de que l’entrenador d’un equip no estigui present al partit, caldrà crear un 
entrenador amb el nom de CAPITÀ (a la part de l’alineació quedarà enregistrat el jugador 
que fa aquesta funció). 
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 Altres acompanyants 

Finalment, existeix la possibilitat d’incorporar altres acompanyants de l’equip (més 
delegats, jugadors que no participen al partit, entrenadors que no fan funció 
d’entrenadors, etc.). 

Clicant sobre el símbol          , accedirem a la pantalla de configuració dels acompanyants 
d’equip. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aquesta pantalla ens permet dues opcions: 

Afegir un nou acompanyant:           Funciona de la mateixa forma que per afegir un 
jugador. 

Inscriure com acompanyant a un jugador que no disputarà el partit, però consta a la llista 
de jugadors de l’equip. 
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Finalment trobarem als components de banqueta configurats de la següent forma: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En aquest moment disposem de totes les alineacions configurades, i només faltarà que 
els entrenadors de cada equip facilitin els cinc inicials i el capità abans de signar l’acta. 
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 Confirmar els cinc inicials i el capità de cada equip 

Els jugadors del cinc inicial es seleccionen clicant a sobre del jugador de color gris que 
hi ha al costat del nom del jugador. Quan un jugador es seleccionat per formar part del 
cinc inicial el jugador canvia a color blau. 

 

 

 

 

Els capitans es selecciones de la mateixa forma, clicant sobre la “C” que hi ha entre el 
dorsal i el nom del jugador. 

 

 

 

 

 

Una vegada disposem de les alineacions amb els cinc inicials i els capitans, els 
entrenadors signaran a l’Acta Digital per donar conformitat a l’alineació, tal i com es fa a 
les actes de paper. 
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 Signatura dels entrenadors. 

És obligatori que l’entrenador de l’equip local sigui el primer en signar l’Acta Digital. 

En cas que hi hagi algun tipus d’errada / incongruència a les dades de l’alineació dels 
equips rebrem diferents missatges d’alerta. 

Per signar l’acta caldrà clicar al requadre de la part inferior de la zona d’alineació de cada 
equip i s’obrirà un espai on l’entrenador podrà dibuixar la seva signatura. (Es recomana 
que les signatures es realitzin directament amb el dit sobre la tableta) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

El quadre de diàleg on signa cada entrenador permet veure al costat de la zona de 
l’alineació de l’equip, d’aquesta forma pot realitzar la signatura mentre té visible tota la 
informació del seu equip. 

En el cas que un segon entrenador desitgi signar (pràcticums de formació) caldrà que ho 
faci al mateix quadre que el primer entrenador (a la part inferior dreta del quadre). 
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A continuació podeu veure alguns exemples de missatges d’error que poden aparèixer 
en el moment de signar l’entrenador. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alguns dels missatges informes sobre aspectes de la alineació, que no s’han d’emplenar 
obligatòriament, com per exemple la falta d’entrenador ajudant o de delegats. En aquest 
cas, es pot decidir continuar, i l’entrenador podrà signar la seva alineació. 
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En el cas que després de que l’acta hagi estat signada, fos necessari realitzar alguna 
modificació de l’alineació, es perdrien les signatures d’ambdós entrenadors. 

Únicament es poden modificar els dorsals de jugadors inscrits, en qualsevol moment del 
partit, sense que sigui necessari que els entrenadors tornin a signar l’acta. 

En aquest punt, cal tenir en compte les limitacions que estableix el Reglament 
Jurisdiccional de l’FCBQ a l’hora d’afegir jugadors una vegada tancada l’acta de joc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.4. Altres Opcions 

A la part inferior central de la pantalla podem trobar 5 botons. 

 

 

 

 

 

Cadascun d’aquets botons té les següents funcions:  

 

Serveix per enviar el resultat (i els arxius corresponents a l’Acta Digital) una 
vegada finalitzat el partit, en el cas que no s’hagi enviat automàticament. Si 
l’avió té una creu en color verd vol dir que tots els enviaments s’han realitzat 
correctament. En cas contrari apareixerà una petita creu vermella. 

 

https://youtu.be/0IMR-sMwtGk
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Aquest botó permet afegir nous membres de l’equip arbitral, tal i com s’ha 
explicat anteriorment 

 

En el cas que sigui necessari realitzar algun informe del partit, cal clicar 
sobre aquest botó. Els informes es poden realitzar en qualsevol moment 
(abans, durant o després del partit). 

 

Cada vegada que es clica en aquest botó es realitza una còpia de l’acta a la 
tauleta (“còpia local”). 

Es recomanable guardar les dades de les alineacions cada cert temps, ja 
que aquestes dades no es guarden automàticament. 

 

Clicant aquest botó, sortirem de la pantalla de configuració de les 
alineacions per entrar a la pantalla “de partit”. 

 

 

Per una altra part, el botó de navegació de la part inferior de la pantalla amb 
forma de triangle, permet tornar enrere. Els altres botons tenen les mateixes 
funcions que en qualsevol dispositiu “android”. 

 

 

 

Finalment, a la part superior central de l’Acta Digital es troba un menú des d’on es pot accedir 
als partits que hi hagi descarregats a la tauleta. Actualment cada col·legiat podrà accedir als 
partits per els que hagi estat designat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



L’Acta Digital 
Manual del CABQ-EABQ 
2020-21   

              39 
 

Recordeu que és obligatori que hi consti, almenys, l’Àrbitre Principal a les dades del 

partit. En cas contrari, no es podrà realitzar el tancament de l’acta al final del partit. 

 

L’opció nou partit d’aquest llistat permet accedir a un partit on no hi ha cap paràmetre definit 
(noms d’equips, jugadors, tècnics, etc.) i tota la informació s’ha d’introduir de forma manual. 

Aquí veieu un exemple de partit creat de forma manual. 
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3.3. Inici de partit 
 

Per iniciar el partit cal clicar el botó  . En aquest moment l’Acta Digital tornarà a informar 
de possibles errades o manques d’informació que puguin haver-hi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En aquest cas caldrà acceptar i continuar, ja que tal i com s’ha explicat anteriorment, en funció 
de la categoria l’equip arbitral pot estar composat per diferent nombre de membres. 



L’Acta Digital 
Manual del CABQ-EABQ 
2020-21   

              41 
 

Tots els membres de l’equip arbitral designats per cada partit, disposaran d’un enllaç a la seva 
Àrea Privada que els permetrà accedir a l’acta de partit en format PDF. Aquesta acta es 
completa “on line”, sempre i quan es rebin les dades del partit als servidor de l’FCBQ. 

En el cas que durant un partit es produís algun problema tècnic que impedís continuar el partit 
amb la tableta, es podria accedir a aquest enllaç per copiar (o imprimir) l’acta i poder continuar 
el partit amb una acta de paper. 
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4. Descripció de la pantalla de partit 

Quan iniciem el partit accedirem a la següent pantalla. A continuació trobareu una 
descripció de les diferents informacions que es poden trobar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1. Marcador 

El marcador de l’Acta Digital inclou la següent informació. 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Totes les dades d’aquest apartat s’actualitzen automàticament en entrar informació al partit. 

 

NOM CURT DELS EQUIPS 

Tres primeres lletres del nom 
de cadascun dels equips 

TEMPTEIG 

FALTES D’EQUIP 

 

TEMPS MORTS 

 

https://youtu.be/WwsuzIWGsq0
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4.2. Rellotge de partit 
 

El marcador de l’Acta Digital inclou la següent informació 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 Temps de joc: Indica el temps de joc restant. Existeix la possibilitat, tot i que als partits 
de competicions oficials no s’utilitzarà, de portar el control del temps des de la tableta. 

Cada vegada que es toca el rellotge de partit de la tableta, el rellotge es posa en marxa 
i s’atura. 

- Si el temps està en color blanc voldrà dir que el rellotge està aturat. 

- Si el temps està en color groc voldrà dir que el rellotge està en marxa. 

TEMPS ATURAT                TEMPS EN MARXA                 TEMPS ATURAT 

 

 

 

 

 

En el cas que fos necessari modificar el temps de joc restant, caldrà fer doble clic 
sobre el rellotge de partit, i s’obrirà un quadre de diàleg que permet definir un temps 
concret. Aquesta opció es farà servir cada vegada que hi hagi un temps mort o 
substitució. 

 

 

 

 

 

 

 

BOTÓ INICI FINAL PERÍODE 

PERÍODE EN JOC TEMPS DE JOC 

 

BOTÓ DE CANVI DE MINUT 

 

RELLOTGE DE POSSESSIÓ 

FLETXA D’ALTERNANÇA 

 

Doble 

clic 
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 Botó de canvi de minut: El control del temps de joc es realitzarà mitjançant aquest 
botó. Cada vegada que canviï el minut de partit al rellotge del marcador, caldrà pitjar 
aquest botó. Amb cada pulsació al botó el temps de joc baixarà un minut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Rellotge de possessió: Actualment no és operatiu. 

 Període en joc: El període s’actualitza automàticament cada vegada que es canvia 
el període mitjançant el botó inici/final període. 

 Botó inici / final període: Quan entrem a la pantalla de partit per primera vegada, 
ens trobarem ja dins del primer període. A partir d’aquest moment, caldrà tocar aquest 
botó per tancar el període, i automàticament iniciarà el següent període. 

 

Inici de partit: 

 

 

 

Final 1r Període 

 

En el moment en que es tanca un període, s’inicia automàticament el següent. 
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En el cas que intentem tancar un període en el que no hi ha hagut cap anotació, la tableta 
enviarà un missatge d’avís. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quan es tanca el 4t quart, l’Acta permet la possibilitat de triar entre finalitzar el partit o 
realitar una pròrroga. En el cas de triar continuar amb una pròrroga, s’inicia 
automàticament un període extra de 5 minuts. 

 

 

   Final 4t  Quart 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inici pròrroga 

 

Tancament partit 
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 Fletxa d’alternança: L’acta digital enregistra els canvis de la fletxa d’alternança. Cada 
vegada que es produeix un servei d’alternança caldrà tocar la fletxa, i aquesta anirà 
canviant de direcció. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Amb un simple toc sobre la fletxa d’alternança s’enregistra el canvi de direcció. 
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4.3. Registre de les accions del partit 
 

A la part esquerra de l’acta digital hi han unes columnes on queden enregistrades totes les 
accions del partit. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cada vegada que es realitza una anotació a l’acta, es crea un registre en aquesta columna. El 
darrer registre sempre es troba a la part superior i queda marcat en un color diferent. 

Els registres tenen les següents informacions: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inicials dels equips 

 

Jugador que realitza 
l’acció 

 

Tipus d’acció 

 

Dades del registre 
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 Tipus d’acció: Cada acció té un codi d’anotació diferent. En aquest manual s’indicarà 
com queda enregistrada cada acció. 

 

 Dades del Registre: Cada registre es numera automàticament. En el cas que un 
registre s’elimini conserva el número de registre. També s’indica el període i el minut 
en s’enregistra l’acció. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desplaçant el dit per sobre del registre de jugades podem accedir als registre més antics. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Numero de registre 

 

Minut de joc 

 

Període 
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Si deixem el dit prement sobre un registre s’obrirà una nova pantalla, que permet realitzar 
algunes operacions amb els registres. 
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 Marcar Warning: Deixa una marca en una jugada. És útil per realitzar correccions 
posteriors. 

 

 

 

 

 

Quan una jugada està marcada com a Warning, i es torna a pitjar, apareixerà l’opció de 
Desmarcar Warning. 

 

 Eliminar Jugada: Si es marca una jugada per eliminar, apareixerà un missatge per 
confirmar aquesta opció.  

 

 

 

 

 

En el moment en que es confirma que es vol eliminar la jugada, el registre desapareix 
de les columnes d’enregistrament. 

 

 Editar Jugada: marca una jugada per modificar-la. Els únics ítems que es poden 
modificar d’una jugada són el jugador que va realitzar l’acció (independentment de 
l’equip) i el minut en que va tenir lloc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al clicar sobre un número de jugador, l’acta es modificarà automàticament, i si fos 
necessari (canvi del jugador d’un equip per el de l’altre) es recalcularan 
automàticament tant el tempteig com les faltes d’equip. 

 

Jugada marcada 
com a warning 
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Hi ha una sèrie de modificacions que no es poden realitzar des del botó de 

modificació de jugada. Per exemple no es pot modificar una falta de dos tirs per 

convertir-la en falta de banda. En aquests casos caldrà seguir aquest ordre: 

- Afegir una jugada anterior 

- Eliminar la jugada que està equivocada. 

 

 Afegir Jugada Anterior: permet inserir una jugada, que ha tingut lloc abans de la que 
seleccionem. En aquest cas, quan es seleccioni aquesta opció accedirem a la pantalla 
d’introducció de jugades, que s’explica en un capítol posterior d’aquest manual. 

Quan estem afegint una “jugada anterior” la part inferior de l’Acta Digital fa pampallugues 
en color vermell. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.3.1. Filtre de Registres 
 

A la part inferior del registre, hi ha un botó que ens permet accedir a un filtre de jugades.           
Això pot ser molt útil si és necessari buscar i modificar una jugada determinada. 

 

 

 

 

 

 

 

S’afegeix la jugada 
abans de 

l’assenyalada en 
groc 

 

Indicador del mode “Afegit Jugada) 
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Una vegada aplicat el filtre només apareixeran al registre de jugades les que es corresponguin 
amb l’ítem filtrar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Mentre està aplicat el filtre no podrem editar, eliminar o inserta jugades. Únicament podrem 
marcar com a “warnings” per deixar la senyal i corregir-les posteriorment. 

Per sortir del mode filtre caldrà clicar sobre el botó: 
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4.4. Jugadors a pista 
 

A la part inferior de l’acta digital, per sota de la pista,  es mostren els jugadors a pista de cada 
equip. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Desplaçant el dit per sobre de la zona de jugadors, en direcció cap a la pista, es mostraran tots 
els jugadors de la banqueta.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Per tornar a mostrar el cinc a pista, caldrà fer el moviment amb el dit en sentint contrari o bé 
clicar sobre el triangle “android” de la part inferior de la tableta. 
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Al quadre on està cada jugador es troba diversa informació: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dins de les faltes dels jugadors també es mostra diferent informació: 

 Número de faltes 

 

 

 

 

 Faltes Tècniques: indica el número total de faltes, i posa una T en el cas 
que el jugador hagi estat sancionat amb una falta tècnica. 

 

 

 

 Faltes Antiesportives: indica el número total de faltes, i posa una U en 
el cas que el jugador hagi estat sancionat amb una falta Antiesportiva 

 

 

 

 Jugador exclòs. El número de faltes sortirà en color vermell, 
tant si és per acumulació de 5 faltes personals, o qualsevol 
altre combinació de faltes antiesportives i tècniques que 
provoqui la desqualificació del jugador. 

 

 

 

Dorsal del jugador 

 

Colors de la samarreta 

 

Inicials de l’equip 

 

Faltes de Jugador 

 

Capità de l’equip 
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4.5. Anotacions diverses 
 

A la part esquerra de la tableta, apareixen els botons corresponents a les anotacions de Temps 
Morts, Substitucions, Faltes Personals, Altres Faltes i esmaixades. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.6. Terreny de joc 
 

La part central de la tableta està ocupada per una pista de joc que farem servir per realitzar les 
anotacions dels tirs (encistellats / fallats). Per ajudar a identificar les cistelles on ataca cada 
equip s’han pintat les línies de fons del  color de la samarreta de l’equip que ataca aquella 
cistella. 

A més a cada mitja pista posa el nom de l’equip que ataca amb una fletxa que indica la direcció 
on encistella aquell equip. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



L’Acta Digital 
Manual del CABQ-EABQ 
2020-21   

              56 
 

Recordeu que encara que es canviï la direcció de joc, les banquetes queden fixes i no 

s’intercanvien de costat. 

 

Al cercle central de la pista hi ha un botó que ens permet canviar la direcció d’atac de cada 
equip. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Com podeu observar, una vegada 
acceptat el canvi de camp, canvien les 
direccions de joc on ataca cada equip. 
Tanmateix cal tenir en compte que les 
banquetes dels equips sempre estan 
fixes al mateix costat, seguint l’ordre: 

Equip local: esquerra 

Equip visitant: dreta 
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Recordeu que una vegada 

esborrat un registre, no és 

possible recuperar-lo. 

 

4.7. Altres dades 
 

A la part superior esquerra hi ha tres botons que permeten: esborrar el darrer registre, realitzar 
informes o accedir a l’estadística del partit. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Esborrar darrer registre: Clicant sobre aquest botó                   , podrem esborrar la darrera 
anotació. Caldrà confirmar aquesta acció. 
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 Generar PDF de l’acta: Clicant sobre aquest botó                   , es descarregarà al dispositiu 
una còpia de l’acta en format pdf amb les anotacions realitzades fins aquell moment. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cal recordar que qualsevol membre de l’equip arbitral del partit també pot accedir a 
generar l’acta del partit des de la seva àrea privada. 
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 Informes: Clicant sobre aquest botó                   , accedirem a l’apartat per crear informes del 
partit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Informes genèrics: permeten redactar un informe d’un màxim de 5000 caràcters. 
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Aquestes plantilles d’informe són una guia per ajudar-vos. Si és necessari modifiqueu el 

contingut de les plantilles per explicar els possibles incidents de forma més acurada. 

 

 

 Altres informes: permet accedir a plantilles d’informes, que poden ser modificades al redactar-
les.. 
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 Estadístiques: Clicant sobre aquest botó                   , accedirem a les estadístiques del partit 
que es van creant de forma automàtica a mida que s’introdueixen dades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Enviament de dades: sota la pista de joc apareix una línia de text, on informa de l’enviament 
de dades de la tableta. Si el text apareix en negre vol dir que està enviant les dades. En cas 
que aparegui en lletra vermella, vol dir que aquella dada no s’ha enviat. 

En el cas que hi hagin dades pendents d’enviar, en quant es faci un enviament d’un registre, 
s’enviaran automàticament totes les dades pendents. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dades no enviades 

 

Dades enviades correctament 
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5. Funcionament de l’Acta Digital: Durant el partit 

A continuació farem una explicació de les diferents anotacions que es poden dur a terme durant 
el partit. Bàsicament es tracta de les mateixes anotacions que es fan a l’acta de paper (punts, 
faltes, temps morts, canvis, etc.) amb la novetat que també caldrà enregistrar els llançaments 
fallats. 

 

5.1. Tirs de camp 
 

Una de les principals novetats de l’acta digital és la incorporació d’alguns conceptes 
estadístics. En funció del número d’auxiliars de taula designats pels partits, existirà la 
possibilitat d’enregistrar els tirs de camp, tant encistellats com fallats.  

Per tal de enregistrar un tir de camp caldrà tocar sobre el lloc aproximat de la pista de joc des 
d’on s’ha realitzat el llançament. Posteriorment caldrà indicar el jugador que ha realitzat el tir a 
cistella, i indicar si aquest ha estat convertit o no. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Quan es toca la pista des del lloc on es fa el llançament, a la pista es mostra el valor 
de llançament (suposant que es realitza sobre la cistella més propera). 

 

A la part superior del camp es mostra el valor del tir i la distància a la cistella des del punt del 
llançament. 

 

https://youtu.be/LqiaveGeKSQ
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Una vegada marcat el lloc aproximat del llançament caldrà marcar el jugador que l’ha realitzat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

En aquest moment caldrà que confirmem si el tir ha estat reeixit o no. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el cas que es marqui dins, els punts es sumaran automàticament 
al tempteig de l’equip corresponent, i es crearà el registre que 
correspongui. 

En el cas que es marqui fora, no es sumaran els punts, i es crearà el 
registre corresponent. 
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Les anotacions de les cistelles també es poden realitzar clicant primer sobre el jugador i després 
sobre el punt aproximat de la pista de joc des d’on es va fer el llançament. 

 

En aquest cas, a la línia de dades escrita per 
sobre del camp de joc, indica el número del 
jugador que fa el llançament, a l’espera de que 
s’indiqui l’acció. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el cas que un cop marcat el dorsal del jugador que realitza l’acció, o bé, el lloc de la pista 
des d’on s’ha fet el llançament es detecta que hi ha hagut una errada, llavors es podrà descartar 
l’anotació en curs, clicant sobre el botó triangular d’android de la tableta. 
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Entre els botons per introduir dades, trobareu un que 
es diu MATE. Es tracta d’un botó per enregistrar 
esmaixades. Té el mateix funcionament que qualsevol 
tir a cistella. Caldrà tocar el botó MATE, després el 
dorsal de jugador, i finalment informar de si 
l’esmaixada ha entrat o no. 

 

 

 

 

Recomanacions: 

 Tot i que el programa permet realitzar les anotacions en diferent ordre (primer 
indicar el lloc de tir i després el jugador o primer el jugador i després el lloc de tir) 
es molt important que intenteu seguir sempre un mateix ordre. Establiu una rutina 
d’anotació i seguiu-la. 

 En el cas de cistelles amb faltes personals no us precipiteu. Espereu a que l’Àrbitre 
confirmi la validesa de la cistella per anotar-la. En aquestes situacions és 
recomanable seguir aquest ordre d’anotacions: 

1. Falta personal comesa. 

2. Cistella anotada. 

3. Substitucions (en el cas que es produeixin). 

4. Tirs lliures (en el cas que hi hagi). 

 No tingueu presa per introduir correccions a l’acta. Espereu a una situació on el 
joc estigui aturat (preferiblement un temps mort o un interval) per fer les 
correccions. En el cas que sigui una correcció urgent que no pot esperar, crideu 
l’atenció de l’àrbitre durant la primera situació de pilota morta. 

 S’han introduït millores a nivell visual a l’acta digital, per intentar facilitar la tasca 
dels anotadors a l’hora 
d’enregistrar els tirs a 
cistella. Assegureu-vos de 
que la direcció de joc és 
correcta (especialment a 
l’inici del partit i al 
començament del tercer 
quart). 

Identifiqueu el camp on 
encistella cada equip 
guiant-vos amb els colors 
que trobareu als dorsals 
dels equips i a la línia de 
fons de cada pista. 
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5.2. Tirs lliures 
 

Quan es va dissenyar el programa es va decidir que els llançaments de tirs lliures serien 
anotacions independents de les faltes que els originen. D’aquesta forma tenim la llibertat 
d’anotar les faltes que siguin necessàries (o les substitucions que es puguin produir entre la 
senyalització de les faltes i els llançaments de tirs lliures). 

Per indicar uns tirs lliures caldrà tocar sobre el número del jugador que realitzarà els 
llançaments, i després tocar el botó TL de la part dreta de la pantalla. (Tal com es fa amb les 
cistelles també es pot marcar en ordre invers, primer tocar el botó de TL i després el dorsal del 
jugador que llançarà.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En aquest moment s’obrirà un quadre per enregistrar el llançament dels tirs lliures. Caldrà 
marcar sobre cada llançament si s’ha encistellat, s’ha fallat, o havia de llançar-se. 
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A continuació mostrem diversos exemples d’anotacions de tirs lliures: 

 2 Tirs lliures encistellats: 

Cal marcar SI al primer i segon tir lliure, i 
una creu al tercer tir (ja que aquest tir no es 
llança). 

 

 

 

 

 

 1 Tirs lliures addicional fallat: 

Cal marcar NO al primer tir lliure, i una creu 
al segon i tercer tirs (ja que aquests tirs no 
es llancen). 

 

 

 

 

 3 Tirs lliures. Encistellat el primer i el 
tercer. Fallat el segon. 

Cal marcar SI al primer i tercer tir lliure, i No 
al segon tir lliure. 

 

 

 

 

 2 Tirs lliures. Encistellat el primer. Fallat 
el segon. 

Cal marcar SI al primer tir lliure,  No al 
segon tir lliure, i una creu al tercer tir lliure 
que no s’ha de llançar. 
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5.3. Faltes de jugadors 
 

El procés per inscriure una falta a un jugador és molt semblant al d’anotar les cistelles. 
Cal clicar sobre el botó de falta, triar el jugador que l’ha comés i finalment seleccionar 
el tipus de sanció. També es pot seguir l’ordre invers, seleccionar el jugador, després 
el tipus de falta i finalment la sanció. A continuació trobareu exemples gràfics de 
l’anotació de faltes personals. 

 

 Selecció de la Falta (FP). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Selecció del jugador que fa la 
falta. 

 

 

 

 

 

 

 

 Selecció del tipus de sanció: 

- Banda: servei de banda 

- ATQ: falta d’atac 

- TL1: 1 tir lliure 

- TL2: 2 tirs lliures 

- TL3: 3 tirs lliures 

- C: compensada 

- No equip: falta que no suma 
per les faltes d’equip. 

   

  Posteriorment caldrà confirmar amb OK 

https://youtu.be/mhLhyQXDHC4
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Recordeu que l’ordre es pot realitzar de forma inversa, marcant en primer lloc el número de 
jugador i després la falta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el moment en que confirmeu una falta, automàticament s’afegirà tant a les faltes d’equip, 
com al comptador de faltes d’aquest jugador. 

En aquest cas les anotacions corresponen a una falta del jugador número 7 de l’equip visitant. 

 

 

 

 

 

En el moment en que un equip comet la seva cinquena falta d’equip, l’indicador de faltes d’equip 
canviarà de color per avisar-nos que es troben en situació de penalització de faltes d’equip. 
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Quan un jugador comet la seva cinquena falta personal, l’Acta envia un missatge d’avís. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

L’indicador de faltes d’aquest jugador quedarà en color vermell.  

 

 

 

 

En un apartat posterior explicarem les substitucions. Els jugadors amb 5 faltes o els 
desqualificats quedaran marcats per impedir que els puguem incorporar a pista una vegada no 
poden jugar. 
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5.4. Altres tipus de faltes 
 

Totes les faltes que no són personals (tècniques, antiesportives, desqualificants, baralles, 
banquetes, GD, etc.) s’anoten fent servir el botó F+. 

El procés es exactament el mateix que per assenyalar una falta personal. 
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En el cas dels jugadors permet fer les següents anotacions: 

 FT: Falta Tècnica 

 FD: Falta Desqualificant 

 FF: Desqualificant per baralla (art. 39) 

 FU: Falta antiesportiva 

 FGD: Game Disqualifying per acumulació de faltes T / U 

 

Després d’assenyalar el tipus de falta caldrà seleccionar la sanció. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el moment en que confirmeu la falta, automàticament s’afegirà tant a les faltes d’equip, com 
al comptador de faltes d’aquest jugador. 

En aquest cas les anotacions corresponen a una falta tècnica del jugador número 8 de l’equip 
local. 
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5.5. Faltes a la banqueta 
 

En el cas de les faltes a la banqueta, s’assenyalaran a l’entrenador. El procés serà el mateix, 
que les faltes als jugadors. 
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El format d’entrada de dades corresponent a les Faltes a la Banqueta no coincideix amb 

algunes de les situacions que explica el reglament. Per aquest motiu es recomana que en 

un paper anoteu la seqüència de faltes a la banqueta per poder realitzar els informes 

necessaris un cop finalitzat el partit. 

 

Tal i com succeeix amb els jugadors, les faltes a la banqueta resten acumulades al compte de 
faltes de l’entrenador. (Cal tenir en compte que aquestes faltes no compten per les faltes 
d’equip). 

 

 

 

 

Quan un entrenador sigui desqualificat per acumulació de faltes, o bé per falta desqualificant 
directa, rebrem un missatge del programa, i automàticament quedarà posat un altre entrenador 
al panell d’introducció de dades. 

En el cas que l’equip no disposi de segon entrenador, cal tenir en compte que la persona que 
realitzarà aquestes tasques serà el capità de l’equip. 
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5.6. Substitucions 
 

Per realitzar una substitució caldrà pitjar el botó de “Cambio”. S’obrirà un menú on 
permet triar quins jugadors cal substituir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Els formats dels jugadors en aquest menú, tenen el següent significat: 

JUGADOR EN PISTA  JUGADOR A BANQUETA  JUGADOR EXCLÓS 

 

 

 

 

https://youtu.be/zSSVtwya9jg
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Per realitzar un canvi només caldrà clicar sobre els jugadors que són substituïts i que entren a 
pista. Cada vegada que cliquem sobre el dorsal dels jugadors a la pantalla de substitucions, 
canvia l’estat de jugador en pista a jugador a banqueta. 

Existeix un botó que permet treure tots els jugadors en pista d’un equip. 
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En el cas que seleccionem menys de cinc jugadors, rebrem un missatge d’alerta, tot i que 
permet continuar el partit amb menys jugadors a la pista de joc. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En canvi, si seleccionem més de 5 jugadors no permetrà continuar, i ens obligarà a seleccionar 
un nombre de jugadors entre 2 i 5 jugadors a pista.. 
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En finalitzar de seleccionar els jugadors que participen a les substitucions, caldrà indicar el 
temps de joc exacte en que s’ha produït la substitució (això també ho aplicarem als temps 
morts): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cada vegada que pitgem sobre un número queda enregistrat a la casella en color blanc on es 
mostra el temps, i avancem a la següent casella, fins completar el registre del temps. 
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Una vegada confirmem el temps de joc, tornarem automàticament a la pantalla de partit, i els 
jugadors que consten com jugadors a pista sortiran actualitzats. De la mateixa manera, al 
registres de jugades es crearà un registre amb les substitucions que s’hagin realitzat. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.7. Temps Mort 
 

Caldrà pitjar sobre el botó TOUT, seleccionar l’equip que ha sol·licitat el temps mort, i 
posteriorment indicar el temps restant de la mateixa forma que es fa amb les 
substitucions. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/zSSVtwya9jg
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El temps mort s’afegirà directament tant al compte de temps morts de cada equip (al marcador), 
com al registre d’esdeveniments. 
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El nombre de temps morts que podem adjudicar a cada equip amb l’Acta Digital és il·limitat. Cal 
recordar que s’han d’aplicar les normatives pròpies de cada categoria respecte als temps morts. 

Per facilitar la nostra tasca com anotadors, a la mitja part (entre el segon i el tercer quart) el 
compte de temps morts es resetejarà.  També ho farà al finalitzar abans de l’inici de cada 
període extra. 

 

Durant el partit podem consultar el total de temps que porta demanat cada equip clicant sobre 
l’apartat de temps morts del marcador.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Clicant sobre els temps morts del marcador s’obre aquesta pantalla informativa: 
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6. Funcionament de l’Acta Digital: Tancament del partit 

Una vegada tanquem el quart període rebrem un missatge que ens preguntarà si volem 
finalitzar el període, i posteriorment si volem finalitzar el partit.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/cDnvwhsBzMQ
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En aquest moment accedirem a la pantalla de tancament de partit. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Abans de que els membres de l’equip arbitral signin l’acta, caldrà realitzar els informes que 
siguin necessaris. En un capítol anterior ja ha estat explicat com es realitzaven els informes. 

Recordeu que es poden realitzar tants informes com siguin necessaris. 

Clicant sobre cada quadre de signatura s’obrirà un espai per tal que pugui signar aquella 
persona. 
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L’últim a signar l’acta serà l’Àrbitre Principal. Una vegada hagin signat la resta de membres de 
l’equip arbitral caldrà clicar sobre el botó vermell de Tancar Partit. 
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Amb la signatura de l’Àrbitre el partit es tancarà, i automàticament pujaran a la pàgina web els 
arxius corresponents de l’acta, i s’actualitzarà el resultat del partit. 
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Una vegada el partit està tancat no es podrà modificar cap dada. 
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7. Partits amb norma d’alineació 

El programa de l’acta digital contempla la possibilitat de realitzar partits amb reglaments 
amb norma d’alineació. 

 

En el moment en que el partit es descarrega a la tablet, el partit es genera amb tot una sèrie de 
característiques (temps de joc, durada de la pròrroga, número de períodes, normativa 
d’alineació, etc.) en funció de la competició a la que pertany el partit. 

En el cas que el partit correspongui a una competició amb norma d’alineació (durant la 
temporada 2019-20 es realitzaran els partits de les categories Infantil de 1r any i Infantil 
interterritorial). 

En aquests casos, el partit es realitza de la mateixa forma que qualsevol altre partit, i només cal 
tenir present els següents aspectes: 

 

 Sortides 1r període 

El partit s’inicia de la mateixa forma que un partit qualsevol. L’entrenador facilita el cinc 
inicial i signar abans d’accedir a la pantalla de configuració del partit. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://youtu.be/4gl1PfWk2YI
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 Sortides resta de períodes 

En finalitzar un període de forma automàtica accedirem a la pantalla de canvis. En 
aquesta pantalla seleccionarem l’opció de “Treure tots els jugadors” i així podrem 
prendre les sortides del següent període. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

En aquest moment es demanaran les sortides als entrenadors, i en clicar el botó 
signar apareixerà un quadre on signaran per donar conformitat amb les sortides del 
període. 
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 Períodes disputats 

La pantalla de substitucions dóna accés a una graella on es van emplenant els períodes 
que ha jugat cada jugador a mida que es realitza el partit. 
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 Substitucions 

El Reglament de partits amb norma d’alineació estableix que només es poden realitzar 
substitucions en casos de lesió, expulsió per cinc faltes o desqualificació. 

En el cas que es facin substitucions, quedarà enregistrat a la graella dels períodes, el 
jugador que ha entrat a pista a mig període en color vermell . 

 


